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 مقدمه :

وب  است.  وب  صفحات  نويسي  برنامه  و  طراحي  دنياي  ورودبه  معني  جاوااسكريپت،به  موضوع  انتخاب 

نظيم شده بودند  جهاني كه در ابتدا تنها بعنوان مخزني از اطلاعات مختلف كه درقالب صفحاتي ساكن ت

ي ازمهمترين وسايل آموزشي ،ارتباطي ،تجاري و در نظر گرفته ميشد. با رشد سريع خود توانست به يك

و  كرده  رشد  نيز  آن  توسعه  ابزارهاوروشهاي  رسانه،  اين  سريع  رشد  موازات  به  شود.  تبديل  تفريحي 

 متحول شده است .                    

آن بسيار ساده است. برخلاف اكثر برنامه نويسي است،اما فراگيري  گـر چه جـاوااسكـريپت يك زبان  

حال زب عين  ودر  نداريد.سادگي  نياز  زيادي  دانش  به  زبان  اين  آموختن  نويسي،براي  برنامه  انهاي 

تواناييهاي فوق العاده اين زبان آنرا به يك ابزار مشهور وپر طرفدار براي برنامه نويسي در صفحات وب 

ريپت استفاده نشده . در واقع امروزه كمتر صفحه وبي را مي يابيد كه در آن از جاوااسكتبديل كرده است  

 باشد.

 جاوااسكريپت چيست؟ 

 درابتدا رسانه اي محسوب مي شد كه چيزي بيش از متن در خود داشت.(، WWWوب جهاني )

اوليه     نيزدرصفحه  HTMLنسخة  را  قابليت تعريف يك تصوير گرافيكي  نداشت.سـايتهاي وب حتي 

قابلـيت شامل  توانند  مي  ازجامروزي  بسياري  تصاويرگرافيكي،صوت،انيميشن،ويديو هاي   مله 

وسايرمطالب چندرسانه اي باشند.زبانـهاي اسكـريپت نويسي وب، مانندجـاوااسكـريپت ، يكي ازساده 

 ميشوند. ترين روشهاي ايجاد رابطة متقابل باكاربران وخلق جلوه هاي ديناميك محسوب  

 (اصول اسكريپت نويسي درصفحات وب :1ـ1

ب    انسانها  زبانهاياساساً  از  كامپيوتر  به  خود  دستورات  دادن  انتقال  استفاده   C,Basicراي  وجاوا 

آشنا باشيد بايدگفت حداقل يك زبان كـامپيوتري رامي شناسيد.به كمك   HTMLميكنند.اگرشما با

زبان يك   HTMLدستورات  ساختار  با  توان  كرد.مي  تعريف  را  وب  اين صفحه  از  اطـاعت  با  مرورگر 

 رابراساس ساختار مورد نظر تنظيم مي نمايد.   دستورات ظاهر صفحه
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  HTML  ويا   يك زبان علامتگذاري ساده متن مي باشد،نمي تواند با كاربران رابطة متقابل ايجاد كند

اعمالي ازاين قبيل بايد از زبانهاي   زآنجايي  كه براساس شروط خاصي تصميماتي رااتخاذ كند. براي انجام ا

 زباني مي تواند يك زبان برنامه نويسي ويا يك زبان اسكريپت باشد.  پيـچيده تري كمك گرفت. چنين

اكثرزبانهاي برنامه نويسي پيچيده هستند.درمقابل، زبانهاي اسكريپتي معمولاً ازساختاربسيارساده تري 

به   ميتوان  زبانها  هستند.دراين  موردنظررابانجام برخوردار  ازعمليات  ساده،برخي  دستوراتي  كمك 

 اسكريپتي رساند.زبانهاي  

يك     ميتواند  سندي  شوند.چنين  مي  يك    HTMLنداشته  در  آنها  ومجموعه  شده  تركيب 

 وب با دستورات صفحه ديناميك وب ايجادكند.   HTMLسند

 

 

 (اسكـريپتهاو برنامه ها:1 ـ2

)  بهدستورات جـاوااسكـريپت براي اجرا شدن   به  Web Browersيك مرورگر وب  يابه طور كلي  ( و 

مفس افزار  نرم  )يك  جاواسكريپت  برنامه JavaScript Interpreetrر  زبانهاي  از  بعضي  دارند.  نياز   )

 نويسي بايد قبل از اجرا به كدهاي زبان ماشين ترجمه شده و يا اصطلاحاً كمپايل شوند . 

ر با خواندن اجرا تفسير مي گردند. به عبارت ديگر مرورگم  در مقابل ، دستورات جاوااسكريپت در هنگا

 ين دستورات آنرا تفسير و اجرا مي نمايد.هر يك از ا

دادن  تغيير  يا  و  نوشتن  كه  است  اين  آن  و  دارند  بزرگ  مزيت  يك  شوند  مي  تفسير  كه  زبانهايي 

به سادگي تغيير   پتچنين زباني بسيارساده است .مثلاً تغيير يك برنامه جاوااسكريHTMLدستـورات  

ض بار شدن مجدد سند در صفحه وب اعمال مي باشد اين تغيرات به مح   HTMLدستورات دريك سند 

 خواهند شد. 

 (معرفي جـاوااسكـريپت: 1 ـ3



 و‌ 

يافته  توسعه  اسكيپ  نت  شركت  وسيله  باربه  اولين  براي  جـاوااسكـريپت 

ن زبان اسكـريپتي در عرصه وب به ليبه كار گرفته شد . اين زبان،او   netscapenavegatorودرمرورگر

 ين زبان اسكـريپتي ميباشد.ماررفته و همچنان پر استفاده ترش

ابتدا در  ودرسال    livescriptجاوااسكريپت  داشت  دوم  1995نام  به   netscapenavigatorدرنسخه 

 كارگرفته شد سپس به جهت رابطه اي كه با جاوا برقرار نمود جـاوااسكـريپت نام گرفت. 

 ي جـاوااسكـريپت: بليتهاقا(1 ـ4

 ( مرورگر.  status barوضعيت )  .افزودن پيغامهاي متحرك و متغير به نوار1

به سوي 2 ارسال پرسشنامه  از  بر روي آن قبل  انجام عمليات لازم  .بررسي محتويات يك پرسشنامه و 

 سرويسگر . 

ازطريق3 چه  و  وب  صفحه  داخل  از  كـاربرچه  بـراي  دلخواه  پيغامهاي  هشـدار         پ  .نمايش  هاي  نجره 

(Alert windowse )  اويري كه در اثر حركت يا كليك كردن موس تغييرمي ساخت انيميشن و يا تص

 يابند.

 .تشخيص نوع مرورگر و نمايش دادن مطالب بر اساس آن. 4

 .تشخيص برنامه هاي اتصالي نصب شده و هشدار به كاربر در صورت نياز به يك برنامه اتصالي خاص.5

جاوااسكريارمو كه  هستند  قابليتهائي  از  اندكي  هاي  نمونه  تنها  بالا  وب د  صفحه  يك  به  تواند  مي  پت 

 بيفزايد. 

اين تحقيق  در  ما   . در يك صفحه وب خلق كرد  را  كاملي  برنامه هاي  توان  زبان مي  اين  از  استفاده  با 

 سعـي

 مي كنيم به آموزش اين زبان بپردازيم.  

 ـ1 ـ5  ااسكـريپت: او(تفاوتهاي جـاوا و ج

 تفاوتها عبارتند از : اين دو زبان ذاتاً با يكديگر متفاوتند . مهمترين اين  



 ز‌ 

با 1 فايلهايي  به  و  كمپايل شده  بايد   ، شوند  اجرا  مرورگر وب  در يك  بتوانند  اينكه  براي  جاوا  .اپلتهاي 

مي توانددر    و  تبديل شوند . در مقابل جـاوااسكـريپت از دستورات متني استفاده كرده   classپسوند  

 نوشته شود.  HTMLيك سند  

در  2 معمولاً  جـاوا  دستورات  .اپلتهاي  ولي  مي شوند  اجرا  از صفحه  يا يك قسمت جداگانه  پنجره  يك 

 جـاوااسكـريپت ميتواند بر روي هر قسمت از صفحه وب تأثيربگذارند.

ديناميك و ايجاد رابطه   اي .در حالي كه جـاوااسكـريپت براي نوشتن برنامه هاي ساده، افزودن قابليته3

مك جـاوا مي توان برنامه هايي كاملاِ پيچيده خلق كرد. براي متقابل با كاربران بسيار مناسب است، به ك

متن  پردازشگر  از  نسخه  يك  در     corels wordperfectمثال  شده  نوشته  جـاوا  از  استفاده  با  كه 

 دسترس قرار دارد . 

ك  به  اي  پروژه  چنين  انجام  گفت  است    مكبايد  ممكن  غير  كاملاً  موارد جـاوااسكـريپت  بر  .علاوه 

هاي زيادديگري بين اين دوزبان وجود دارد .به هرحال نكته مهم اين است كه به خاطر داشته مذكور،تفاوت

مفيد  خاصي  درموارد  زبان  اين  دوي  هستند.هر  متفاوت  كاملاً  زبان  دو  جاوا  و  جـاوااسكـريپت  باشيد 

 هر دوي آنها در يك صفحه وب استفاده كرد . ز  هستند و حتي ميتوان ا

 ت در يك صفحه وب قرار ميگيرد ؟(چگونه جـاوااسكـريپ 1ـ6

زبان خلق صفحات وب ميباشندبراي    ypertext Markup LanguageHTMLهمانطوركه ميدانيد

ساده با يك عبارت جاوااسكريپت  HTMLيادآوري ليست زير را در نظـربگيريد.ايـن ليست يك سند

 شـان ميدهد:  انر

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>OUR HOME  PAGE</TITLE> 

<BODY> 

<H1>THE  SOCIETY</H1> 

<P>WELCOME TO OUR WEB PAGE. UNFORTUNATELY.</P> 

<SCRIPT LANUAGE=”JAVASCRIPT”> 

DOCUMENT.WRITE(DOCUMENT.LASTMODIFIED); 

</SCRIPT> 

</BODY> 



 ح‌ 

</HTML> 

،از يك قسمت سر   قرار گرفته،ويك    <head > …</head>، كه بيـن دستورات   (Head)اين سند 

مشخص گرديده ،تشكيل شـده     <body>…</body>، كه بـه وسيله دستورات (Body)  قسمت بدنه

 بهره جست.  <script>است. بـراي افـزودن دستورات جـاوااسكـريپت به يك صفحه ،بايد از دستور  

 <script/>ه دستـور پايانيين قسمت سند،تاهنگامي كه بزابه مرورگرميفهماند كه ا  <script>دستور

كند،ب عبارات برخورد  از  موارد،استفاده  اكثر  شد.در  خواهد  مواجه  جاوااسكريپت  دستورات  ا 

 مجاز نميباشد <script>جـاوااسكـريپتي در خارج از محدوده دستور  

دركناردستور languageبويژگي كنيد.و   <script>كه  توجه  است  شده   =languageگي  يژواقع 

Javascript     اين قسمت از سند،جـاوااسكـريپت مي باشد . به مرورگـر ميفهماند كه زبان اسكريپتي

 به همـراه اين ويژگي، همچنين ميتوان شماره نسخه جـاوااسكـريپت را ذكر كند.

 خلق يك اسكـريپت:

جاو دستورات   . است  وب  صفحات  در  نويسي  اسكريپت  زبان  يك  ميتوان ااجاوااسكريپت  را  سكريپت 

تهادرهمان هنگام كه صفحه وب در مرورگـر به قرار دادواين اسكريپ  HTMLمسـتقيماً درداخـل سند

 نمـايش در ميآيد  اجرا خواهند شد .

 (ابزار اسكريپت نويسي:2ـ1

نرم  به  جـاوااسكـريپت  نوشتن  براي  نويسي،  برنامه  اكثرزبانهاي  خلاف  بر  نويسي  اسكـريپت  ابزار 

راي استفاده از جاوااسكريپت را صي نياز نداريد.در واقع ، به احتمال زياد شما تمامي ابزار لازم بخاافزار

،يك  است  لازم  جاوااسكريپت  با  كار  براي  كه  ابـزاري  اوليـن  كلي،  طور  .بـه  داريد  اختيـار  در 

مت   (Text E ditor)ويرايشگرمتن فايلهاي  درقالب  جاوااسكريپت  هاي  برنامه   . سـاده    نيميباشد 

 ASCIIراين كه بتواند فايلهاي متني ذخيره مي گردند . بناب  HTMLومعمولاً بصورت جزئي ازيك سند 

 راويرايش كند،براي اين كار مناسب خواهد بود.



 ط‌ 

به هر حال شما مي تواند از بين ويرايشگرهاي متعددي كه دردسترسي قرار دارند )از يك ويرايشگر متن 

براي   شگرهاي پيچيده( يكي را انتخاب كرده و بدين منظور استفاده نماييد.ازبسيار ساده گرفته تا پرد 

 كه در اكثر محيطهاي ويندوز در دسترس قرار دارد بهره بگيريد.   Notepadافزار  مثال ميتوانيد از نرم

هاي جاوااسكريپت استفاده توجه داشته باشيد كه اگر از يك پردازشگر پيچيده متن، براي خلق برنامه

 يد. ذخيره نماي ASCIIكنيد، بايد برنامة خود را در قالب يك فايل متني  يم 

پيچيده از ساختارهاي  متن  پردازشگرهاي  از  ذخيرهبسياري  منظور  به  فايلهاي خوداستفاده تري  سازي 

 كنند.  مي

اسناد خلق  براي  متعددي  ويرايشگرهاي  نيز   HTMLبعلاوه  ازجاوااسكريپت  قراردارندكه  دردسترس 

ميانپشتيب بري  خاصي  قابليتهاي  شامل  ازآنها  كارباجاوااسكركنند.بسياري  يپت اي 

نمايش ميمي به رنگ ديگري  را  ازآنها ميباشند.مثلاًدستورات جاوااسكريپت  تواند بصورت  دهند.بعضي 

 اي رابه صفحه اضافه كنند. هاي سادهاتوماتيك اسكريپت

 (آغاز خلق اسكريپت : 2ـ2

اسكريپت   يك  نوشتن  دستورHTMLسند  دربراي  از  ديگريك    <script>،بايد  كنيد.بعبارت  استفاده 

 قرار دارد.    <script>…</script>يپت را بايد بين دستورات آغازين و پاياني  اسكر

وپاياني آغازي  دستـورات  بين  باشيدكه  چيز    <script>…</script>بخاطرداشته  هيچ 

حتي   ندهيد.  قرار  جاوااسكـريپت  مجازاگبجزعبارتهاودستورات   دستور  يك  بين  اين  در    HTMLر 

 غام خطا نمايش خواهد داد.  نيزوجودداشته باشد ، مرورگريك پي

 بررسي قابليتهاي جاوااسكريپت:  

 .زيباتر كردن ظاهر يك صفحه وب به كمك جاوااسكريپت 1

 .خلق پيغامهاي متحرك 2

 گذارد. ما مير  ها در اختيا.قابليتهايي كه جاوااسكريپت در مورد تصاوير و انيميشن3

 ها شنامه.استفاده از جاوااسكريپت براي ارزيابي محتواي پرس4

 .تشخيص نوع مرورگر به كمك جاوااسكريپت 5
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 هاي اتصالي .استفاده از جاوااسكريپت براي كار با برنامه6

 تر به كمك جاوااسكريپت هاي پيچيده.خلق برنامه7

 ديگر به صفحه وب خود منتقل كنيم.   حه توانيم يك اسكريپت را از يك صف.چگونه مي8

 وب به كمك جاوااسكريپت :(زيباتركردن ظاهر يك صفحه 3ـ1

خسته صفحات  به  باشيد،مطمئناً  پرداخته  جهاني  وب  مرورصفحات  به  تاكنون  زيادي اگر  كنندة 

با به زيهايي  ايد بايد گفت يكي از مهمترين موارد استفاده جاوااسكريپت، اضافه كردن جلوهبرخوردكرده 

هاو روشهاي جديد  هاي متحرك، انيميشنصفحات وب ميباشد از جمله ميتوان به قابليتهايي مانند پيغام 

 ارائه اطلاعات نام برد. 

 (استفاده از نوار وضعيت:3 ـ1ـ1

وضعيت   رنگ پايين  (Status bar)نوار  معمولاًبه  ميدهدكه  مرورگرراتشكيل  يك  پنجره  قسمت  ترين 

 د:  باشمهمترين نقشهايي كه اين نوار به عهده دارد شامل موارد زير مي.  شودخاكستري ديده مي

 .نمايش توضيحات مربوط به منوها و يا ساير ابزار مرورگر 1

 شود. گر موس بر روي آنها قرار داده ميپيوندهايي كه نشانه  URL.نمايش  2

 پردازد.  وب مي ات.نمايش وضعيت يا عملكرد فعلي مرورگر در حالي كه كاربر به مرور صفح3

ا تحت كنترل درآورد. احتمالاً تاكنون صفحات وبي توان نوار وضعيت مرورگر ربه كمك جاوااسكريپت مي

ايد. دهند ديده را كه از اين قابليت استفاده كرده ودر نوار وضعيت خودپيغامهاي متحركي را نمايش مي

ناراحت كاربران  براي  ميتواند  كـار  اين  باشدگرچه  ازپراستفادها  كننده  يكي  هنوز  قابليتهاي ما  ترين 

 د.  شوجاوااسكريپت محسوب مي

علاوه بر نمايش پيغامهاي متحرك،روشهاي ديگري نيز براي استفاده از اين نوار وجود دارد.براي مثال، 

گر موس بر روي آن يك پيوندباتوضيح ديگري در ارتباط باآن،هنگامي كه نشانه  URLتوان به تعويضمي

 گيرد اشاره نمود. ميقرار  

 هاي اتصالي:  (كار با برنامه3ـ2
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ابرنامه قادرميسازند برنامهها(Plug-inتصالي)هاي  وآنرا  شده  مرورگراضافه  به  هستندكه  كوچكي  هاي 

نمايد.برنامه اجرا  وب  رادرصفحه  متفاوت  باساختارهاي  دردسترس  فايلهايي  متعددي  اتصالي  هاي 

ازي هاي نمايش واقعيت مججراي فايلهاي صوتي و ويدئويي گرفته تابرنامها   هايي  براي قراردارند.ازبرنامه

 باشند.همگي موجود مي

 چهار برنامه اتصالي مشهور عبارتند از:   

1.RealAudio 

2.QuickTime 

3.Adobe Acrobat 

3.ShockWave   

، ولي مشكل بزرگي ودتوان هر محتوايي را به صفحات وب افزهاي اتصالي تقريباً ميگرچه به كمك برنامه

هاي اتصالي معدودي كه به همراه مرورگرهاوجود  ز برنامهدر راه استفاده وسيع از آنها وجود دارد.گذشته ا

دارند، نمي توان بوجوديك برنامه اتصالي خاص به هرماه مرورگرتمامي كاربران مطمئن بود.به اين ترتيب 

ايجاد ميتلهاي مخهاي اتصالي مشكلي شبيه بمشكل نسخهبرنامه كنند.تمامي كاربران از ف مرورگرها 

مرو ازيك  نسخه خاص  برنامهيك  با  نميرگرخاص،  استفاده  بايد هاي خاص  مشكل  اين  براي حل  كنند، 

 يكـي از اين دو راه را انتخاب نماييد:

 از برنامه اتصالي دلخواه استفاده كنيد و از تمامي كاربران بخواهيد آنرا برداشت و نصب نمايند. .1

 دارند طراحي كنيد. حات جايگزيني براي كاربراني كه برنامه اتصالي مورد نظر شما را نفص .2

مي جاوااسكريپت  وصفحهبكمك  داده  نظرراتشـخيص  مورد  اتصالي  بـرنامه  وجود  وجودياعدم  اي توان 

دلخواه،مي اتصالي  بـرنامه  وجود  عدم  كرد.درصورت  كاربرعرضه  رابه  صفحهمناسب  به  ي ا توانيدكاربررا 

 براي برداشت آن برنامه اتصالي هدايت نماييد. 

ها ارتباط برقرار كرده و تواند با اين برنامههاي اتصالي، جـاوااسكـريپت ميوع برنامهعلاوه بر تشخيص ن

 ناميده است.   LiveConnectآنـها را كنترل نمايد. نت اسكيپ اين قابليت را  

  د؟كننهاي جاوااسكريپت چگونه كار ميبرنامه



 ل‌ 

تقريباًدر هربرنامة جاوااسكريپت   در اين قسمت بااصول اوليه زبان جاوااسكريپت واجزاء اساسي آن كه

 وجود دارند، آشنا خواهيد شد.  

 آموزيد: بطور خلاصه در اين قسمت مطالب زير را مي

 .سازماندهي اسكريپتها به كمك توابع 1

 برد. يم   .اشياء چيستند و جاوااسكريپت چگونه آنها را بكار2

 دهد. .جاوااسكريپت چگونه به حوادث پاسخ مي3

 دستورات جاوااسكريپت از مرورگرهاي قديمي  .مخفي كردن4

 .استفاده از يك جايگزين جاوااسكريپت، براي مرورگرهاي قديمي5

 (توابع در جاوااسكريپت: 4ـ1

از   پس  راكه  دستوري  سپس  <script>درواقع،مرورگراولين  اجراكرده  سراغ خ  قرارداشت  خط،  به  ط 

 برخورد كند.    <script>رفت تا به دستور پاياني  دي ميدستورات بع

براي يك اسكـريپت گرچه اين روش، براي اسكـريپتهاي كوتاه، كاملاً قابل درك و ساده مي اما  باشد. 

كه   ندككننده محسوب شود. جـاوااسكـريپت از قابليتي بنام )توابع( پشتيباني ميتواند گيجطولاني مي

 نمايد. به سـازماندهي بيشتر اسكريپتها كمك مي

 : تعريف يك تابع  

مي(Function)توابع   كه  هستند  جاوااسكريپت  دستورات  از  تعدادي  گروه ،  يك  بعنوان  را  آنها  توان 

واحد در نظر گرفت و با يك ارجاع آنها را اجرا نمود. براي استفاده از يك تابع، در ابتدا بايد آنرا تعريف 

 ايم. بع پرداختهدهد كه در آن به تعريف يك تا اي را نشان مي، مثال ساده1-1ليست    د.كر

 تعريف يك تابع 1-1ليست  

Function Greet()   { 

Alert(“Greetings.”); 

} 

را نمايش دهد.  (Alert Message)تواند يك پيغام هشدار در اين ليست تابعي تعريف شده است كه مي

تعر براي  كلي  ازعبارت    يفبطور  تابع،  مي  functionيك  ناماستفاده  عبارت،  ازاين  پس   شود. 
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گيرد. به پرانتزهايي كه پس از اين نام قرار دارند توجه كنيد. در صفحات ( قرار ميGreetتابع)دراينجا  

 باشد. ها هميشه خالي نميآينده خواهيد ديد كه فضاي بين اين پرانتز

دهند قرار داده و انتهاي دستوراتي كه آن تابع را تشكيل ميبتدا  ا  در  })و    ({سپس، علامتهاي كروشه  

علامتهامييم  اين  كمك  به  مرورگر  تنها شوند.  فوق،  مثال  دهد.تابع  تشخيص  را  تابع  تواندابتداوانتهاي 

دهد( تشكيل شده است. در مورد پرانتزهايي كه )كه يك پيغام هشدار را نمايش مي  alertازيك دستور  

شوند در اين  تاده ميتابع مشـاهده كرديد، بايد گفت پـارامترهايي كه براي يك تابع فرس  امدر مقابل ن

قرار مي تابع  بين  مثال  اين  در  مي  Greetگيرند.  انجام  را  پيغام هميشه يك عمل خاص  تابع  اين  دهد: 

“Greetings.”  .را براي كاربر نمايش ميدهد 

را براي آن توانيد پـارامترهايي  بيشتري داشته باشد، مي  ري پذيخواهيد تابع شما قابليت انعطافاگر مي  

پارامترها، آرگومان  تعريف كن اين  به  شود.آرگومانها،متغيرهايي هستند نيز گفته مي  (Argument)يد. 

را  whoتوانيد پارامتري بنام گردند. براي مثال ميشود، براي آن ارسال ميكه هر بار كه تابع صدا زده مي

تابع   بگمثبراي  نظر  در  فوق  كه  ال  را  شخصي  نام  پارامتر  اين  كه  كنيد  تصور  پيغام يريد.  داريد  قصد 

 آمدگويي را براي او بفرستيدخوش 

 در بردارد.   

بايد آنرا در يك سند   تابع،  از يك  استفاده  بهترين قسمت   HTMLالبته،براي  قرار داد. بطور معمول، 

سر   قسمت  اسكريپتي،  توابع  قرارگيري  براي  مي  (head)سند  ميآن  ترتيب  اين  به  زيرا  توان باشد، 

 ع قبل از اينكه بخواهد مورد استفاده قرار بگيرد، براي مرورگر تعريف شده است. مطمئن بود كه يك تاب

 

 (اشياء در جاوااسكريپت : 4 ـ2

انند هم كند. اشياء نيز  نيز پشتيباني مي  (Objects)بايد گفت جاوااسكريپت علاوه بر متغيرها، از اشياء  

يرها قادرند در يك مزان چند داده مختلف را ذخيره نمايند؛ اما برخلاف متغها را  توانند دادهمتغيرها مي

آن شيء   (Properties)گردنـد، خاصـيتهاي  هايي كه در يك شيء ذخيره ميدر خود ذخيره كنند.داده

م، آدرس، و شماره تلفن آنها را در ـاتوان اطلاعات مربوط به افراد از جمله نشوند. مثـلاً ميناميده مي
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تعريف   Bobهاي مربوط به فردي بنام  سازي دادهو به منظور ذخيره نـام دارد    Bobقالب يك شيء كه  

  Bob.addressتوانند  شده است، مي

 باشند.    Bob.phoneو  

ليات عمباشند. متدها توابعي هستند كه    (Method)اشياء همچنين ممكن است داراي يك يا چند متد  

 خود را  

مربوط به افراد، ممكن است شامل   راي مثال شيءدهند. بهاي شيء مربوط به خود انجام ميبر روي داده

  شود.بكار برده مي  ()Bob.display، عبارت  Bobشيء    ()displayمتدي بنام  

 كند:  (جاوااسكريپت از سه نوع شيء پشتيباني مي4ـ2ـ1

هستند كه در داخل جاوااسكريپت و به عنـوان جزئي از اين   يايياش:  (Built-in).اشياء درون ساخت  1

 . Stringو    Arrayو    Mathو  Dateاند. مثال  منظور شده  زبان

موجود هستند. مثلاً   HTML.اشياء مرورگر: اشيائي هستند كه نماينـده اجزاء مختلف مرورگر و سند  2

 باشد. مي  window، در واقع متدي از شيء  ()alertتـابع  

تعريف شونده  ش ا اختصاصي  ص  :(Custom)ياء  طراح  توسط  كه  هستند  تعريف اشيايي  فحه 

 گـردند.مي

( تعريف كرده و همانند مثال گذشته، اطلاعات مربوط به (Personتوانيد يك شيء  براي مثال شما مي  

 افراد 

 را در آن ذخيره نماييد و يا توابعي براي كار با اين اطلاعات طراحي كنيد. 

 حوادث: نترل (ك4 ـ3

دستورات اسكريپتهادرداخل  عنوان قرارنميگيرند.  <script>همه  راميتوان  اسكريپت  درواقع 

نويسي است اما دقيقاً بهمان معني لغوي كنترلگرحوادث نيز بكاربردگرچه اين عبارت، يك اصطلاح برنامه

 نند.  كرل مينترا ك  (Events)خودميباشد:كنترلگرهاي حوادث اسكـريپتهايي هستند كه حوادث  

 كنترل حوادث در جـاوااسكـريپت نيز روش مشابهي دارد: 
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مي   مرورگر  به  حوادث  كند.البته  كنترلگرهاي  رفتار  بايد  خاص،چگونه  حادثه  بايك  برخورد  در  فهمانند 

با آنها سروكار دارد، با حوادث زندگي واقعي تفاوت زيادي دارند. براي مثال  حوادثي كه جاوااسكريپت 

يا    ”سدكمه مو  دنكليك ش“ يافتن روند برداشت صفحه“و  هستند كه براي از جمله حوادثي    ”پايان 

 جاوااسكريپت اهميت دارند. 

مي ايجاد  كاربر  بوسيله  موس(  كليكهاي  جمله  )از  جاوااسكريپت  حوادث  از  رديابي  بسياري  با  گردند. 

 حوادث  

مي آنها،  به  دادن نسبت  واكنش نشان  او  اجراي  روندعادي  مفسر سكتوان  روتين  و  رها كرده  را  ريپتها 

 اسكريپتها

جد اسكـريپت  يك  به  اكثـر را  اساسي  جزء  تكنيك  اين  كه  نيست  تـذكر  به  نمود.نيازي  هدايت  يد 

 دهد.  هاي جاوااسكريپت را تشكيل ميبرنـامه

را مربوطه  در همان دستوري كه شيء  و  بوده  ارتباط  در  بااشياء خاصي درمرورگر   كنترلگرهاي حوادث 

عنوان يك پيوند استفاده كنيد،   گردند.مثلاً براي تصويري كه قصد داريدازآن بهكند ذكر ميعريف ميت

 بر روي آن را به ترتيب زير فعال نماييد:   ”حركت نشانگر موس“توانيد حادثه  مي

<img src=”button.gif”  onMouseOver=”highlight();”>         

دركناردستور    (Attribute)،بصورت يك ويژگي  onMouseOverتاركنيد عبهمانگونه كه مشاهده مي

img ه است. اين كنترلگرهاي حادثه كه بصـورت يك ويـژگي به همراه دستورات ذكر شدHTML  قرار

آلي براي شوند. اين قسمت، مكان ايدهناميده مي  (Event Attribute)  ”اي ويژگيهاي حادثه“ميگيرند،  

توابع محسوب مي از  از طرف ديگر ميشاستفاده  و  نام توابع، كاملاً ساده است  بكار بردن  زيرا  توان ود 

از دستورات اسكـريپتي را در قالب يك تابع تنظيم كرده و در اثر فعال شدن حادثه مورد  مجموعه اي 

 نظر، آنها را اجرا نمود. 

 (مخفي كردن اسكـريپتها از مرورگرهاي قديمي : 4 ـ4

دار وجود  زيادي  كاربران  مي  ندهنوز  استفاده  مرورگرهايي  از  ناسازگاركه  جاوااسكريپت  با  كه   نمايند 

 هستند از



 ع‌ 

اند را در مرورگر خود خاموش كرده ”پشتيباني از جـاوااسكـريپت“آن مهمتر، تعدادي از كاربران گزينه 

 تا از مشكلات ايمني برخي از صفحات وب در امان باشند.

توانند آنرا تفسير نمايند. در اكثر را نميشناسند، نمي  script >  <از آنجائيكه مرورگرهاي قديمي دستور

 دهند.  د، اين مرورگرها به جاي تفسير اسكـريپت، متن آنرا در صفحه نمايش ميمـوار

 HTML   (Commentها رادرداخل دستورات توضيح  توان اسكريپتبراي جلوگيري ازاين مشكل،مي

Tagsقديمي مرورگرهاي  اينكار  داد.با  قرار  داد.اآ  (  نخواهند  نمايش  و  گرفته  ناديده  طرف نرا  ز 

  script >  <دانندكه دستورات توضيحي كه دربين دستورات آغازين و پايانيد ميديگر،مرورگرهاي جدي

از ديد مرورگرهاي قديميمنظور شده  اند و تر در نظر گرفته شدهاند،تنهابراي مخفي كردن اسكـريپت 

مي ادامه  اسكـريپت  تفسير  به  ميلذا  كه  همانطوري  سند  دهند.  در  توضيح  يك  نوشتن  براي  دانيد 

HTML  را در   <- -را درابتداوعلامت --!>ه بايد توسط مرورگر ناديده گرفته شود( كافي است علامت)ك

در توضيح  پاياني  و  آغازين  دستورات  بر  علاوه  دهيد.  قرار  آن  چشم   //، علامتHTMLانتهاي  به  نيز 

دستمي علامت،  مي  ورخورد.اين  تشكيل  را  جـاوااسكـريپت  در  دستوتوضيح  اينكار  با  درواقع  ر  دهد. 

 ايم. را از ديد مفسر جـاوااسكـريپت نيز مخفي نموده  <- -پاياني توضيح يعني

 

 سازي آنها :استفاده از مقادير و ذخيره

 (انتخاب نام براي متغييرها:5 ـ1

ي، يا يك شيء( انند يك عدد، يك عبارت متن)م هاسازي دادهبراي ذخيره”مخزن “متغيرها را ميتوان يك

شود. بطور  شناخته مي  ”نام“صول ابتدايي اين كتاب آموختيد، هر متغير با يك  دانست. همانگونه كه در ف

 كلي به منظور انتخاب نام براي يك متغير، قوانين زير بايد در نظر گرفته شوند: 

متغيرها مي1 الفبا )هم حر.نام  اين   وف تواند شـامل حروف  باشد. همچنين  بزرگ و هم حروف كوچك( 

 ( باشند. -)  underscoreداد )از صفر تا نه( و نيز كاراكتر  توانند شامل اعنامها مي

 گذاري باشد. و يا كاراكترهاي مربوط به نقطه (space)تواند شامل حروف فاصله  .نام يك متغير نمي2



 ف‌ 

( تشكيل شده -)  underscoreبا و يا يك علامت  لف.اولين حرف از نام يك متغير بايد از يك حرف ا3

 باشد.  

و3 بزرگ  متغيرهاي  .حروف  بنابراين  دارند.  تفاوت  ازديدمفسرجاوااسكريپت  ، totanumكوچك 

Totalnum   

 باشند.  يكسان نمي  TotalNumو  

 .از نظر تئوري، هيچ حد خاصي براي طول نام يك متغير درنظرگرفته نشده است ولي درعمل، طول آن4

 بايد ن

اي در بارات مختلف، طول آنها بايد به گونهاز يك خط تجاوز كند. همچنين به منظور استفاده از آنها در ع

 نظر گرفته شود كه امكان استفاده مجدد از آنها در همان خط فراهم باشد. 

آوريد.گرچه   طر بهترست از نامهايي براي متغيرهاي استفاده كنيد كه بعداً به سادگي بتوانيدآنها را به خا

تر بنظر برسد، اما توجه است در وهله اول ساده  براي متغيرها ممكن   x,b,a1x2,x,انتخاب نامهايي مانند

داشته باشيد كه اين نامها راممكن است بسرعت فراموش كنيد.بنابراين به شما توصيه ميكنيم نامهايي 

 تر براي متغيرهاي خود برگزينيد. تروبه يادماندنيطولاني

 ز و قابل قبولي انتخاب شده است:توان گفت كه براي متغيرهاي زير، نامهاي مجاس قوانين بالا، مياسا  رب

total_number_of_fish     

LastInvoiceNumber 

Templ 

a 

_var39 

 ها در جاوااسكريپت :(انواع داده5ـ2

داده نوع  بايد  كامپيوتري،  زبانهاي  از  بعضي  متغير ذخيره خوادر  تعريف آن هداي كه يك  كرد.درهنگام 

نوان يك عددصحيح، يك عدد اعشاري، و يا يك مشخص گردد.براي مثال يك متغيرممكن است به ع

 ها جز در موارد معدودي لازم نيست.  رشته متني تعريف شود. در جـاوااسكـريپت، تعيين نوع داده
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 هاي جاوااسكريپت : (انواع اساسي داده5ـ2ـ1

 .  شناسددو نوع اعداد صحيح و اعشاري را مي  جـاوااسكـريپت هر414218/1ا وي25،  3.اعداد: مانند1

2.Boolean  داده منطقي:اين  مييا  مقدار  دو  تنها  درست  ها  باشند:  داشته  و   (true)توانند 

 . (false)نادرست

 تواند مفيد باشد. ها، زماني كه قصد بررسي يك شرط خاص را داريد مياستفاده از اين داده

 اند. ل يافتههااز يك يا چند كاراكتر متني تشكياين داده  This is stringمانند  ها.رشته3

 دانست.   Stringها را بايد يك شيء   به بيان دقيقتراين داده  

يا  4 با عبارتnull.مقدار پوچ  مي  null، كه  راخواهد    nullشود.يك متغير تعريف نشده، مقدارمشخص 

دستور مثال  براي  متغير  ducument.write(fig)داشت.  قبلاً  اينكه  نشده fig،بافرض  تعريف 

 دهد.  نمايش  ميرا    nullباشد،مقدار

داده نوع  ميگرچه  ذخيره  متغير  يك  در  كه  بايد اي  اما  دارد،  اهميت  جـاوااسكريپت  مفسر  براي  شود 

 دانست كه

داده از  خاص  نوع  يك  به  متغيرهـا  زبان،  اين  نميدر  محدود  دها  ديگر  عبارت  به  يك ر  شوند.  طول 

مي ذخيرهاسكـريپت  براي  متغير  يك  از  داتوان  نوع  چند  مثال سازي  براي  نمود.  استفاده  مختلف  ده 

 عبارت زيـر را در نظـر بگيريد: 

total=31; 

دهد. بنابراين يك نـوع داده را در آن قرار مي  31تعريف كرده و مقدار    totalعبـارت فوق متغيري بنام  

 عددي

در     متغير  يك  اكننظبراي  است.  شده  گرفته  زير  عبارت  اسكريپت،  اين  ادامه  در  كنيد  فرض  را  ون  ر 

 ايم. نوشته

Total=”albatross”; 

اي به  شود.اين مقدارجديد،ازنوع مقادير رشته به اين ترتيب مقدارجديدي براي اين متغيرتعيين مي 

كند. در واقع، اين كار  مي رود جاوااسكريپت با مواجهه با اين عبارت، پيغام خطايي توليد نشمار مي 

 باشد. انجام مي در جاوااسكريپت كاملاً مجاز بوده و قابل 



 ق‌ 

 ها :ها و آرايه رشته 

مي ايفا  نويسي  اسكـريپت  در  را  مهمي  بسيار  نقش  اعـداد  برنامهگرچه  از  بسياري  اما  هـاي كنند، 

يا اشياء( نيز نياز دارند. در اين و  ها،  ها )گروههايي از اعداد، رشتههاي متني و آرايهاسكـريپتي به رشته

 قسمت، نحوه استفاده 

 ها را در جاوااسكريپت فرا خواهيد گرفت. ا و آرايههاز رشته  

 

 

 :  String(خلق يك شيء 6 ـ1

كند. البتـه شمـا ممكن است در حالت  ذخيره مي  Stringها را به صورت اشياء  جـاوااسكـريپت، رشته

دي تواند تعـداع نداشته باشيد، ولي به هر حال علم به اين مسئله مـيضوعادي نيازي به دانستن اين مو 

 رسند( توضيح دهد.  به انجام مي  Stringها را )كه معمولاً بوسيله متدهاي شيء  از تكنيكهاي كار با رشته

جديد وجود دارد. اوليـن روش، همان روشـي است كه   Stringبطور كلي، دو روش براي ايجاد يك شيء  

براي قرار دادن يك رشته، در مت تساوي ايم و شـامل استفاده از يك علامورد استفاده قرار داده ونتاكن

 يك 

 گردد.  استفاده مي  newباشد. در روش دوم، همانند روش خلق ساير اشياء از دستور  متغير مي

 توانند براي خلق يك رشته بكار گرفته شوند: براي مثال، هر دو عبارت زير مي

test=”This is a test”; 

test=new String (“This is a test”); 

د عبارت  دستور  در  كمك  به  ازنوع  newوم،  جديد  شيء  بايديك  كه  شده  فهمانده  مرورگر    Stringبه 

 وحاوي 

 قرار دهد.   testساخته و آنرا در متغيري بنام    This is a testمتن    

  بررسي و مقايسه متغيرها :
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ي شرط  بررسي مقدار آنها به كمك دستورات بـررس يسه متغيرها با يكديگر، وقادر اين قسمت، با نحوه م

 در جـاوااسكـريپت آشنا خواهيد شد.  

   :if (دستور7ـ1

باشد. به اين يكي از مهمترين قابليتهاي يك زبان كامپيوتري، توانايي آن در بررسي و مقايسه مقادير مي

 ترتيب 

شوند، عمليات متفـاوتي هايي كه از سوي كاربر دريافت ميدادهس  بر اساس مقدار متغيرها، و يا بر اسا

 م داده وياواكنشهاي گوناگوني نشان داد. انجا

شود. اين دستور مفهومي مهمترين دستور براي بررسي شرطها در جاوااسكريپت محسوب مي  ifدستور  

مثال به عبارت انگليسي زير   ايدر زبان انگليسي به ذهن ميرسد را در بردارد. بر  ifمشابه آنچه از كلمه  

 توجه كنيد:  

if the ohone rings,answer it. 

 عبارت فوق،ازدوقسمت عمده تشكيل شده است:

  (if phone rings).قسمت شرط1

 . (answer it).قسمت نتيجه  2

شوند. به مثال زير توجه در نظر گرفته مي  ifهمين دو قسمت، در زبان جاوااسكريپت نيز براي دستور    

 ماييد: فر

if (a==1)window.alert(“Found a 1!”); 

از نيز  فوق  )اگر    عبـارت  شرط  پيغام(   aيك  يك  شدن  داده  )نمـايش  نتيجه  يك  و  باشد(  يك  برابر 

را بررسي كرده و در صورتي كه اين مقدار   aتشكيل شده است. به بيان ديگر، عبارت فوق مقدار متغير  

انجام نخواهد ميمايش  ن   را   !Found a 1باشد، پيغام    1برابر   دهد. در غير اينصورت هيچ عمل خاصي 

 داد.  

قسمت  اگ مي  ifدستور    ”نتيجه“ر  باشد،  شده  تشكيل  جـاوااسكـريپت  عبارت  يك  از  آنرا تنها  توان 

نتيجه درقسمت  بخواهيد  نوشت.درصورتيكه  فوق  مثال  قرار  همانند  جـاوااسكـريپت  چندعبارت 

 احاطه كنيد. ({,})شه  رودهيد،بايدآنهارابا علامتهاي ك



 ش‌ 

 :   else  (دستور7 ـ2 

مي  elseدستور   قرا  براي دستور  توان  معني   ifابليـت ديگري  تقريباً شبيه  اين دستور  مفهوم  دانست. 

  elseكلمه  

باشد. به عبارت ديگر، اين دستور عملياتي را كه مفسـّر جـاوااسكـريپت بايد در در زبان انگليسي مي

 كند.  رط انجام دهد، مشخص ميش  صورت درست نبودن قسمت

 ا :هتكرار دستورات با استفاده از حلقه

 ها براي انجام انجام عمليات تكراري را فرا خواهيد گرفت.  در اين قسمت نحوه استفاده از حلقه

 :  for هاي(حلقه8 ـ1

دستور   حلقه  forمعمولاً  ايجاد  براي  كه  است  ابزاري  مياولين  گرفته  نظر  در  يك  ها  ، forقه  حلشود. 

مي خوانده  انديس  يا  شمارشگر  )كه  متغير  يك  از  دفعـات اساسـاً  تعداد  كردن  مشخص  براي  شود( 

يابد. در كند و هنگامي كه اين متغير به عدد مشخصث برسد، حلقه خاتمه مياجـراي حلقه استفاده مي

 كنيد:  را مشاهده مي  forزير مثالي از نحـوة استفاده از دستور  

for(var=1;var<10;var++) {  

 شوند، وجود دارند: بند )؛( از يكديگر جدا مي، سه پارامتر كه با استفاده از نقطهforدر حلقه  

دهد اين اي به آن نسبت مي(متغيري را مشخص كرده و مقدار اوليهvar=1.اولين پارامتر)در مثال بالا،  1

 شود.  ( ناميده ميInitial Experssionپارامتر وضعيت اوليه حلقه را تعيين كرده و عبارت آغازين  

فوق  2 مثال  پارامتر)در  ادامه var<10.دومين  حلقه  اجـراي  صورتي  در  تنها  كه  بردارد  رادر  شرطي   )

 يابد كه اين شرط برقرار باشد.  مي

افزاينده  3 عبارت  يا  پارامتر  فوق    (Increment Expression).سومين  مثال  عبارتـي ++var)در   ،)

با باهر  كه  ميتكرار  ر  است  اجرا  شمارشگر  حلقه  مقدار  به  افزودن  براي  پارامتر  اين  از  معمولاً  گردد. 

 شود.  استفاده مي

پرانتزقرارگرفته يك  درداخل  پارامتركه  ازسه  چپ  پس  كروشة  شروع   (})اند،يك  كردن  مشخص  براي 

 ({)راست    شهگيرد. به همين ترتيب،در انتهاي دستورات داخل حلقه، يك كرودستورات حلقه قرار مي



 ت‌ 

شوند. همانند ها، با هر بار تكرار حلقه، يكبار اجرا ميشود. دستورات موجود بين اين كروشهقرار داده مي

ها الزامي نخواهد ، اگر تنها يك دستور در داخل اين حلقه وجود داشته باشد، استفاده از كروشهifدستور  

 بود.  

 : while (حلقه هاي8 ـ2

ايجا براي  كه  هد  دستورديگري  دستور  حلقه  مي شود.  برده  كار  به  جـاوااسكـريپت  در  است.   whileا 

لزوماً از يك پارامترشمارشگر استفاده نمي شود. در عوض  while، در حلقه هاي    forبرخلاف حلقه هاي 

 اين حلقه ها 

هند واقرار مي گيرد(بر قرار باشد. اجرا خ  whileتا زماني كه شرط خاصي)كه در پرانتزهاي مقابل عبارت  

 . اگر اين شرط. در اولين اجراي حلقه بر قرار نباشد. دستورات آن حلقه هرگز اجرا نخواهند شد.شد

كلمه   از  هائي،پس  حلقه  چنين  خلق  مي whileبراي  داده  قرار  بررسي  مورد  شرط  حاوي  پزانتزهائي   ،

 شود.و در 

 يرند. ر مي گرااند.قپي آن،دستورات داخل حلقه، كه با علامتهاي كروشه)}{( احاطه شده

 :do…while  هاي(حلقه8 ـ3

هاي    1.2در جـاوااسكـريپت   بنام حلقه  ها،  از حلقه  نوع سومي   ،do…while   اين معرفي شدند.  نيز 

معمولي هاي  حلقه  مشابه  ها،  اينكه   whileحلقه  جاي  هابه  حلقه  اين  شرط  كه  تفاوت  هستند.بايك 

 ي گيرد.قرار مي  درابتداي حلقه بررسي شود در انتهاي آن مورد ارزياب

   اشياء درون ساخت مرورگر:

در اين قسمت، با در مبحث مهم و پيشرفته در جاوااسكريپت، يعني اشياء وكنترلگر هاي حوادث آشنا 

 خواهيد شد. 

 (اشياء چيستند؟9ـ1

از داده ها)خاصيتها(    (Objects)اشياء باانواع مختلفي  ميدهند  مااجازه  توابعي كه   (Properties)به  و 

بر  انميتو كنند)متدها(  ند  كار  ها  داده  اين  واحد   (Metods)روي  عنصر  يك  درقالب  و  بسادگي   ،



 ث‌ 

اشياء   با  ساعت.  اين  باشيم.در  اجازه   Dateو    Machسروكارداشته  آن  از  قبل  اما  شد،  خواهيد  آشنا 

 بدهيدنگاه مختصري به نقش اشياء در جاوااسكريپت و روش كار با آنها بيندازيم. 

 : ء (خلق اشيا9 ـ1 ـ1

تواند آن در نظر گرفت كه مي  (Constructor)  ”سازنده“توان تابع خاصي بنام تابع  هر شيء، مي  براي

 شيء

درون ساخت   تابع  جاوااسكريپت شامل يك  مثلاً،  نمايد.  )ايجاد(  نام  ،    (Built-in)را خلق   Stringبه 

 باشدمي

توان به ترتيب زير اي راميرشتهمتغير  ك  شود. بنابراين،ي بكار برده مي  Stringكه به منظورايجاداشياء  

 نيز خلق كرد: 

myname=new String (“Figby”); 

ميnewدستور   جاوااسكريپت  مفسر  به  زبان ،  جديد،ويابه  شيء  يك  بايد  كه  فهماند 

مقادير    Stringجديدي از شيء    (Instance)تر،نمونهعملي نمونه جديد، حاوي  اين    Figbyخلق كند. 

 ذخيره خواهد شد.   myname  بوده و در متغير

وهمچنين اشيايي كه خودتان   Array,Date,Stringتوانيدبراي خلق اشياءاين روش ساخت اشياءرامي

 كنيد، بكار ببريد. تعريف مي

 (خاصيتهاي اشياء و مقادير:9ـ2

داشته باشد. هر خاصيت،متغيريست كه درقالب يك شيء ذخيره   توانديك يا چندخاصيتهر شيء مي

ميبنابر  د.شومي خاصيت  هر  يك  اين،  عددي   ”مقدار“تواند  متغيرهاي  باشد.خاصيتها،همانند  داشته 

 توانند ذخيره كنند. اي را ميجـاوااسكـريپت، هر نوع داده

ها و رشته  lengthدر طول قسمتهاي گذشته اين تحقيق،معدودي ازخاصيتهاي اشياء، از جمله خاصيت  

 هاآرايه

ايد. بطور كلي، براي دسترسي به يك خاصيت، ابتدا نام شيء مربوطه هار بردبكرا در اسكـريپتهاي خود  

 نوشته



 خ‌ 

نويسيم. مثلاً عبارت زير به طول  و سپس، با قرار دادن يك نقطه بعد از آن، نام خـاصيت مورد نظر را مي

 آن( اشاره دارد:   length)خاصيت    namesآرايه  

names.length   

مي اشياء،  حاويخوتوانند  خاصيتهاي  را   د  آرايه  يك  عناصر  از  يك  هر  مثال  براي  باشند.  شيء  يك 

شوند. براي مثال اگر آرايه توان يك نوع خاصيت انست كه با انديس مناسب در آن آرايه مشخص ميمي

namesاي ازاشياء  اي باشد،آرايـه، حـاوي تعدادي متغير رشتهString   خواهد بود. طول اولين عنصر از

 ب ه ترتيب  ايچنين آرايه

 شود:  زير مشخص مي

names[0].length 

 (گرد كردن اعداد:  9ـ3

، داراي سه متد كاملاً مفيد، براي گرد كردن يك عدد اعشاري، به عدد صحيح قبل، و يا Matchشيء  

 باشد: بعد ازآن مي

1.Math.ceil()كند.  : يك عدد را به عدد صحيح بعد از آن گرد مي 

2.Match.floor() كند. د صحيح قبل از آن گرد ميبه عد  را: يك عدد 

3.Match.roundكند. : يك عدد را به نزديكترين عدد صحيح گرد مي 

 (خلق اعداد تصادفي :9ـ4

شيء   مفيد  و  مهم  متدهاي  از  ديگر  متد  Matchيكي   ،Match.rundom  عدد  مي يك  كه  باشد 

 ارد.  ندكنند. اين متد به هيچ پارامتري نياز  (خلق مي1و0تصـادفي بين )

 (كار با تاريخها :9ـ5

ميDateشيء   آن  كمك  به  كه  است  مرورگـر  سـاخت  درون  اشياء  از  ديگر  يكي  با ،  راحتي  به  توان 

 تاريخهـا  

خلق كنيد تابتوانيداز   Dateسروكار داشت. به منظور كار با تاريخها، كافيست يك شيء و مقاديرزماني

 متدهاي مربوط به آن استفاده نماييد. 
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 :  (DOM)سند  ئيمدل شي

ازداده مختلفي  ميتوانندانواع  در  اشياء  اشياء  مبحث  گستردگي  باوجود  هرحال  به  كنند.  هاراذخيره 

سند   شيء  مدل  در  مرورگر  به  وابسته  اشياء  گرفته   (DOM)جاوااسكريپت،  بكار  اشياء  ساير  از  بيش 

اسنادي كه در آنها بار گر، و  ورهاي مرتوان به صفحات وب، پنجرهشوند. با استفاده از اين اشياء، ميمي

 شوند دسترسي داشت.  مي

 در اين قسمت به بررسي مراتب اشياء در مدل شيء سند خواهيم پرداخت. 

 (درك مدل شيئي سند :10ـ1

پيشرفته زبانهاي  به  نسبت  )حتي  جاوااسكريپت  مزاياي  از  كه يكي  است  اين  جـاوا(،  مانند  اي 

توانند گر را كنتـرل كنند. براي مثال، اين اسكـريپتها مير مرورتاتوانند رفاسكـريپتهاي اين زبان مي

يك صفحه وب جديد را در مرورگـر بار كنند. با عنـاصر مختلف پنجره مرورگر و سند وب كار كنند، و يا 

 يك پنجره جديد را باز نمايند. 

مراتبي  سلسله  از  وب،  اسناد  و  مرورگر  به  جاوااسكريپت،بمنظوردسترسي 

مي  (Parent&child)دروفرزنپدازاشياء كه »مدل شيئي سند«  استفاده   DOM "Document)كند 

Object Model")  شوند. اين اشياء ساختاري درختي شكل را يا »اشياء وابسته به مرورگر« ناميده مي

مي وب  صفـحه  از  قسمتي  نمـاينده  آنها  از  يك  هر  و  داده  در  تشكيل  اشياء  ساير  همانند  باشد. 

باشد. همانند ساير مي  DOM  اشياء  ت،جاوااسكريپ يا يك تصوير  نماينده يك پنجره، يك سند،  تواند 

سندخاصيت و  وب  صفحه  مشخصات  اشياء  جاوااسكريپت،  در  متد(Property)اشياء   (Method)يا 

 باشند.خاصيتهاي اين اشياء، مشخصات صفحه وب وسند مربوطه را در بردارند و متدهاي آنها، 

 اند. تلف يك صفحه وب در دسترس قرار داده شدههاي مخمتبه منظور كار با قس

شوند مراتبي از اشياء در نظر گرفته ميهمانطـوركه اشاره شد، اشياء مدل شيئي سند، در قالب سلسله

 كه شيء  

پدر بالاتر،  مي  (Parent)رده  پايينترناميده  بالاتر اشياءرده  شيءرده  پايينتررافرزندان  رده  شود.اشياء 

  نامند.مي



 ض‌ 

بر اساس موقعيت آن در اين سلسله مراتب شناخته ميهويت ه منظور  ر شيء،  به  بعبارت ديگر،  شود. 

 ارجـاع  

به يك شيء بايد نام آنرا پس از نام اشياء پدر آن قرار داده و آنها را با علامتهاي نقطه ).( از يكديگرجدا 

شيءوبعنوان يك  قالب  در  هرتصويررا  جاوااسكريپت  مثال  براي  ازفي  كرد.  رزندان  كي 

 بايد نوشت:    image 9ذخيره ميكند. بنابراين جهت ارجاع دادن به تصويري بنام  ducumentشيء

window.ducument.image 9 

 دهد.  را تشكيل مي  DOM، بالاترين رده از اشياء  windowشيء  

 :  windowشيء 

ده يك پنجره مرورگر نماين  كهقرار گرفته    windowدر بالاترين رده ا زاشياء وابسته به مرورگر، شيء  

 ايد:  باشد. شما در طول ساعات گذشته، تعدادي از خاصيتها و متدهاي اين شيء را بكار بردهمي

 ايد. استفاده كرده (Status Bar)براي تغيير محتويات نوار وضعيت    window.status.از خاصيت  1

هاي ظور ايجـاد پنجرهبه من را window.prompt , window.confirm , window.alert.متدهاي 2

 ايد. گفتگو بكار برده

  windowكاربر ممكن است در يك زمان چندين پنجره مرورگر را باز كرده باشد. بنابراين چندين شيء

باشند. هر شيء   داشته  است بصورت همزمان وجود  مرورگر است. windowممكن  پنجره  معرف يك   ،

 شوند. در نظر گرفته مي  window  اءنيز در قالب اشي  (Frames)ها  زيـرصفحه

 (دسترسي به تاريخچه مرورگر : 10ـ2

   :Historyشيء 

از فرزندان )خاصيتهاي( شيءhistoryشيء   باشد.اين شيءاطلاعاتي درمورد  مي  window، يكي ديگر 

URL  اند،ونيزداراي متدهايي براي هدايت كاربربه هايي كه قبل، يا بعدازصفحه موجود مرور شدهصفحه

 باشد. ميصفحات ن  اي

 چهار خصوصيت دارد:    historyشيء  
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1.history.length طول ليست تاريخچه و يا به عبارت ديگر تعداد صفحات مختلفي راكه كاربرآنها را :

 مرور كرده است در بردارد. 

2.history.current (تاريخچه ليست  مقدارعنصرفعلي   :URLحاضردرحال صفحه كاربردرحال  كه  اي 

 مشاهده 

 در بردارد.   ست( راا  آن

3.history.next( تاريخچه  ليست  در  بعدي  عنصر  مقدار   :URL  دكمه صفحه كاربر،  اگر  كه  اي 

Forward   را فشار دهد به آنجا هدايت خواهد شد(رادربر دارد. از آنجاييكه اين دكمه، تنها زماني كار

ممكن است   Backخواهد كرد كه كاربر قبلاً دكمه   باشد.  حاوي   history.nextاصيت  خ  را فشار داده 

 هيچ مقداري نباشد. 

4.history.previous( تاريخچه  ليست  در  قبلي  عنصر  مقدار   :URL  دكمـه صفحه كاربر  اگر  كه  اي 

Back   .را فشار دهد به آنجا هدايت خواهد شد( را در بردارد 

 : locationشيء 

موجود در    URLر موردي را داتاست كه اطلاع  location، شيء  windowيكي ديگر از فرزندان شيء  

بار   URLتوان  پنجره مرورگر بار شده در بردارد. به كمك عبارت زير مي جديدي را در پنجره مرورگر 

 كرد:  

window.location.href=”http:www.newlocation.com”; 

ن كامل صفحه موجود اشاره دارد. همچنين، خاصيتهاي ديگر اي  URLبه    ، locationشيء   hrefخاصيت

 location.protocolرا در دسترس قرار دهند. براي مثال  URLتوانند قسمتهـاي مختلفي از  شيء مي

 باشد. ( ميhttp)معمولاً   URLشامل قسمت پروتكل

 خلق اشياء اختصاصي:

دهند؛ به هر ترين اشياء در جـاوااسكـريپت را تشكيل مياشياء درون ساخت و اشياء مرورگر، پراستفاده

 حال



 غ‌ 

اختصاصي  وانيد  تشما مي اشيائي  بكار   (custom)خودتا  اسكـريپتهاي خود  در  را  آنها  و  كرده  تعريف 

 بگيريد.

در اين قسمت، با روش ساخت اشياء اختصاصي آشنا شده و خواهيد ديد كه چگونه جـاوااسكـريپت با 

 نمايد. اين اشياء برخورد مي

 كردن اسكريپتها :(استفاده از اشياء براي ساده 11ـ1

ها در جاوااسكريپت هستند، ولي گاه ممكن سازي دادهها ابزار مناسبي براي ذخيرهرها و آرايهه متغي رچگ

 است

تري براي اينكار نياز داشته باشيد.مثلاًفرض كنيد كه قصد داريد اطلاعات شخصي به ساختارهاي پيچيده

رده و در اسكريپت خود  خيره ك ذ  تعداد زيادي از افراد را شامل نام، آدرس، تلفن منزل و محل كار آنها 

 مورد استفاده قرار دهيد. 

اگر بخواهيد براي ذخيره كردن اين اطلاعـات از متغيرهاي معمولي استفاده كنيد، بايد براي هر شخص 

 حداقل 

تعدادمتغيرفوق  4 بااين  داشتن  نماييد.سروكار  تعريف  متفاوت  وبانامهايي  سخت متغيرمختلف،  العاده 

 ود.  ب  كننده خواهدوگيج

تلفنهاي تر نمايند. با تعريف چهار آرايه »نامها«، »آدرسها«، »شمارهتوانند كار را تا حدي سادهها ميرايهآ

آرايه  چهار  اين  در  مشخصي  انديس  با  فرد  هر  به  مربوط  كار«اطلاعات  محل  تلفنهاي  و»شماره  منزل« 

 رود.  راه به شمار نميهترين  ب  شناسايي خواهد شد. گرچه اينكار راه حل مناسبتري است، اما هنوز

سازي ودستيابي به اطلاعات افراد را چنان ساده و منطقي توانيدروند ذخيرهمي  (Object)به كمك اشياء 

 نماييد 

شيء يك  فردرادرقالب  داريد.هر  آنهاسروكار  شناسايي  كارتهاي  با  گويي  كه    Cardكه  درنظربگيريد 

وش  (Properties)خاصيتهاي   نام،آدرس  شامل  مينتلفرهما آن  وي  يك هاي  باشند.باتعريف 

 توانيد اطلاعات هر فرد را با ساختار مشخصي در صفحه نمايش دهيد. براي اين شيء، مي  (Metod)متد

 (اختصاصي كردن اشياء درون ساخت :11ـ2
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مي آن  كمك  به  كه  است  قابليتي  شامل  ساخت  جاوااسكريپت  درون  اشيساء  تعريف   Built-in)توان 

Objects)  

توانيدخاصيتهاو متدهاي جديدي را براي اشياء درون ساخت تعريف داد. به عبارت ديگر، مي  گسترش   را

رشته از  آن  در  كه  طولاني  اسكريپت  يك  در  است  ممكن  مثلاً  كردهكنيد.  استفـاده  زيادي  ايد، هاي 

كنيد شيء   نمي  Stringاحساس  خوبي  اينصوربه  در  برآورده سازد.  را  نيازهاي شما  نيد تواميت  تواند 

 خاصيتها و يا متدهاي جديد

، همچنين نام ديگري prototypeاستفاده نماييد )عبارت  prototypeبه يك شيء، بايد از كلمه كليدي 

تابع سازنده يك شيء محسوب مي بيان ديگر،  به  يا  به كمك براي تعريف يك شيء و  شود(. در واقع، 

 رج از تابع سازنده آن تغيير داد.  رد خا  راتوان تعريف يك شيء  مي  prototypeكلمه كليدي  

 ها :ها و زيرصفحه پنجره 

 ها با استفاده از اشياء: (كنترل پنجره12ـ1

، در بالاترين رده از سلسله مراتب اشياء وابستـه به مرورگـر قرار داشته و windowآموختيد كه شيء  

   د.شونفرزندان آن محسوب مي  location, history, documentاشياء  

ا به خود شيء  در  دقيقتري  نگاه  داريم  است كه سروكـار   windowين قسمت قصـد  بيندازيم. واضح 

پنجره با  كار  معني  به  شيء  اين  با  ميداشتن  مرورگر  همچنين هاي  شيء  اين  از  نوعي  كمك  به  باشد. 

 را نيز كنترل كرد.   (Frames)ها  توان زيرصفحهمي

اي كه اسكـريپت موجود را در بر گرفته است( نجرهرگر )پروهميشه به پنجره فعلي م   windowشـيء  

باشد. همانـگونه كه در قسمت بعد خواهيد ديد،  ، نيز به معني پنجره كنوني ميSelfاشـاره دارد. كلمـه  

توان تـوانيد در يك زمان بيش از يك پنجره داشته باشيد كه در اينصورت، با استفاده از نام آنها، ميمي

  ع داد.جابه آنها ار

 هاي زماني :(ايجاد وقفه 12ـ2
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زماني  فاصله  در يك  كه  باشد  اين  داريد،  انتظار  از يك اسكريپت  كه  كاري  ممكن است سختترين  گاه 

تابعي بدين منظوردرجـاوااسكـريپت در نظـر گرفتـه  خاص، هيچ انجـام ندهد. خوشبختانه،  را  كـاري 

 شـده اسـت.  

كند، اولين پارامتر، شامـل شود، دو پارامتر را قبول ميميبرده    اركه بدين منظوربك  set Timeoutمتد

 يك يا 

اند و دومين پارامتر، زماني چند دستور جاوااسكريپت است كه در داخل علامتهاي گيومه قرار داده شده

كند. مرورگر، پس از گذشت اين زمان، به اجراي دستور يا دستورات  را بر حسب هزارم ثانيه مشخص مي

 متر راپـا

وقفهاو تا  پرداخت  خواهد  شد.گرچه  ل  نخواهند  مرورگر  اعمال  كليه  شدن  متوقف  باعث  زماني،  هاي 

 دستوراتي 

ايد، با تأخير يا به عبارت ديگر پس از يك وقفه زماني اجرا خواهند شد، ولي در كه شما مشخص كرده

 دهد. مي ادامه  ث(طول مدت اين وقفه، مرورگر به اعمال طبيعي خود )از جمله پاسخ به حواد

 ها : (استفاده از اشياء جاوااسكريپت براي كار با زيرصفحه 12ـ3

عنوان يك شيء اگر صفحه به  را  آنها  از  يك  هر  جاوااسكريپت  كنيد،  تقسيم  زير صفحه  چند  به  را  اي 

frame  

مي نظر  شيءfromeگيرد.شيءدر  مي  window،معادل  كاربا محسوب  براي  كه  تفاوت  اين  شود؛با 

اهفحزيرص است.شيءها  ويژگي  frameيجادشده  توسط  كه  است  نامي  همان   ،name صفحه زير  به   ،

 اختصـاص داده شده. 

زيرصفحه با  عبارت  هنگاميكه  دو  هر  داريد،  سروكار  اشاره selfو  windowها  موجود  صفحه  زير  به   ،

 كنند.مي

 نمود. ه  استفاد  Parentتوان  از عبارت  در عوض، براي ارجاع به پنجره اصلي، مي

اشياء   از  يك  شيء    frameهر  فرزندان  از  يكي  پنجره،  يك  محسوب   windowدر  خود  از  بالاتر  رده 

 شوند.  مي

 ترخواهند بود.اگردريك صفحه وب،چند زيرصفحه تودرتو تعريف كرده باشيد،مسائل كمي پيچيده



 ج‌ج‌‌ 

يرصفحه موجود ارد )زد  اي كه يك رده بالاتر از زيرصفحه موجود قراربه زيرصفحه  parentدر اينصورت  

 در 

ها )يا پنجره اصلي، كه نماينده بالاترين رده زيرصفحه  topنمايد. شيء  آن تعريف شده است( اشاره مي

باشد.بديهي است كه اگر دريك صفحه وب،تنها يك رده از اند( ميها درآن تعريف شدهتمامي زيرصفحه

 م خواهند بود. عادل هم  topو  parentها تعريف شده باشند، دو عبارت  زيرصفحه

ها )فرمها( است. به يكي از مفيدترين قابليتهاي جـاوااسكـريپت، يعني تـوانائي آن در كار با پرسشنامه

مي جـاوااسكـريپت  دادهكمك  دادهتوان  يا  و  كرده  بررسي  را  كـاربر  ورودي  براسـاس هاي  را  هائي 

ت. بطور كلي، با استفاده از جاوااسكريپت، ظر گرف ن  مقـدار بعضي از وروديها، براي برخي ديگر از آنها در

 ها ايجاد نمود. توان رابطه متقابل بيشتري بين كاربر و پرسشنامهمي

 

 دريافت اطلاعات به كمك پرسشنامه :

 :  HTMLها در (اصول طراحي پرسشنامه 14ـ1

نه كه همانگو.  شوندمحسوب مي  HTMLاز جمله قدرتمندترين قابليتهاي زبان  (forms)ها  پرسشنامه

كنار پرسشنامه در  بردن جاوااسكريپت  بكار  با  اين قسمت خواهيد آموخت،  رابطه  ها، ميدر طول  توان 

نوشتن  پرسشنامه،  يك  خلق  براي  قدم  اولين  حال،  هر  به  نمود.  ايجاد  كاربران  با  بيشتري  متقابل 

 باشد. مربوط به آن مي  HTMLدستورات  

 در جاوااسكريپت : formء (شي 14ـ2

پرسشنامهوااسكرجا از  يك  هر  شييپت،  يك  عنوان  به  را  وب  صفحه  ميگيرد.اين   formءهاي  نظر  در 

ويژگي  شي كمك  با  آنچه  با  برابر  نامي  داشت.    nameء  خواهد  شده،  گرفته  نظر  در  پرسشنامه  براي 

 امه، شنها دسترسي داشت. به ازاي هر پرستوان به پرسشنامه، ميformsهمچنين، با استفاده از آرايه  

باشيد كه عناصر اين آرايه با انديس صفر شروع   گردد. توجه داشتهيك عنصـر در اين آرايه تعريف مي

 شوند.مي



 د‌د‌‌ 

 (وروديهاي متن : 14ـ3

پراستفاده از  يكي  متن،  پرسشنامهوروديهاي  عناصر  ميترين  آنها  از  استفاده  با  هستند.  نام، ها   توان 

تواند متن داخل يافت نمود. همچنين جـاوااسكـريپت ميران درربآدرس و ساير اطلاعات متني را از كا

 آنها را كنترل كرده و تغيير دهد.

 (وروديهاي چند خطي متن : 14ـ4

مي كه  متني  وروديهاي  ايجاد  منظور  از به  بايد  كنند،  دريافت  كـاربر  از  را  اطلاعات  از  توانند چند خط 

در<textarea>دستـور   گزيده  پيش  متن  عنوان  به  وروا  ،  ميين  قرار  عنوان دي  به  ورودي  گيرد.اين 

 قابل دسترسي است. formء  تحت شيtext1ء  شي

 ها :(كار با متن در پرسشنامه 14ـ5

 ، متدهائي براي كار با متن دارند:textreaو   textاشياء  

focus()مي منتقل  ورودي  به  را  كار،مكان:تمركزصفحه  اين  قرارخ  (cursor)نما  كند.با  ورودي  هد  وادر 

 ت.گرف

Blur()كند.:برعكس متد قبلي، تمركز را از ورودي گرفته و به عنصر بعدي در صفحه منتقل مي 

Select()انتخاب مي را  داخل ورودي  كاربرمي:متن  كه  راانجام كند)همانگونه  اينكار  موس  تواندبه كمك 

 دهد(. 

ببا اين كار، تمام متن داخل ورودي انتخاب مي انتخراشود. متأسفانه، راهي  اب قسمتي از متن وجود ي 

 ندارد.

 ها :(دكمه14ـ6

ها هستند كه اگر كاربر روي آنها كليـك كند، حالت فشرده عناصري از پرسشنامه  (Buttons)ها  دكمه

مي تقليد  را  دكمهشدن  دستور  نمايند.  باكمك  مي  <input>ها  و  شده  ويژگي ساخته  براساس  توانند 

typeباشند  ته، يكـي از سه نوع زير داش: 



 ه‌ه‌ 

type=”SUBMIT”  دكمه يك   :SUBMIT  مي ميخلق  كـاربر  دكمـه، كند.  اين  فشـردن  با  تواند 

 در سرويسگر عرضه نمايد.   CGIاطلاعـات پرسشنامه را به يك اسكريپت  

Type=”RESET”    يك دكمهRESET   مي كاربر ميخلق  تمامي كند.  اين دكمـه،  با فشـردن  تواند 

 آورد. و پيش گزيده خود در    اوليه  لتعنـاصر پرسشنامه را به حا

Type=”BUTTON”انجام نمياي خلق مي: دكمه به كند كه در حالت عادي هيچ عمل خاصي  دهد. 

 توان براي اين دكمه عمل خاصي را تعريف كرد.كمك كنترلگرهاي حادثه و دستورات جاوااسكريپت، مي

 (مربعهاي گزينش : 14ـ7

باشد. هاست كه به شكل يك مربع كوچك ميرسشنامهي از پ ـر، عنص(Check Box)يك مربع گزينش  

شود. اين عنـاصر، براي مواردي كه كليك كردن بر روي آن باعث علامت خوردن، يا حذف علامت آن مي

بكمك  گزينش  ياخيرميباشندمفيدهستندمربعهاي  بلي  بصورت  آنها  پاسخ 

 گردند.خلق مي   ”type=”CHECKBOXويژگي<input>دسترس

 راديوئي : هاي  هكم(د14ـ8

مي آن  بوسيله  كه  عناصري  از  ديگر  دكمـهيكي  نمود،  دريافت  را  كاربر  تصميمات  راديوئي توان  هاي 

(Radio Buttons)    دستور از  استفاده  با  كه  ويژگي    <input>هستند  ساخته   ”type=”radioو 

 شوند.مي

كه است  اين  در  آنها  تفاوت  هستند.  گزينش  مربعهاي  شبيه  عناصر،  بصورت ها كمهد  اين  راديوئي،  ي 

باشد. در  هاي يك گروه،تنها يك دكمه قابل انتخاب ميگيرندوازميان دكمهگروهي در صفحه وب قرار مي

ها براي دريافت شود. معمولاً از اين دكمهواقع، با انتخاب يك دكمه، دكمه قبلي ازحالت انتخاب خارج مي

 تصميم كاربر مبني

 گردد. ه مياستفاده بر انتخاب يكي از چند گزين

نويسي،توانائي آن درايجادتصاوير هاي يك زبان برنامهترين جنبهحال پيچيدهيكي ازمفيدترين ودرعين

 گرافيكي

 باشد. و بازيهاي كامپيوتري مي



 و‌و‌ 

 

 

 تصاوير گرافيكي و انيميشن : 

 هاي تصويري :(استفاده از جاوااسكريپت براي كار با نقشه 15ـ1

راه حل مناسبي براي هدايت سريع و ساده كاربران به صفحات وب ،  (Image Map)هاي تصويري نقشه

 شوند. مورد نظر محسوب مي

توانند كاربررابه صفحات ها تصاويري هستندكه به چند منطقه ويژه كه همانند يك پيوند، نمياين نقشه

به موس مربوط (  Eventsتوانند حوادث)اند. به كمك جاوااسكريپت ميجديدي هدايت كنند تقسيم شده

 ها بررسي كرده و در واكنش نسبت به آنها، دستورات مناسب را اجرا نمائيد.  را برروي اين نقشه

نقشه از  نوع  دو  نقشهبطوركلي،  دارند:  وجود  به سرويسگـر)هاي تصويري  وابسته   Server-Sideهاي 

Image Mapsمرورگر) ( و نقشه به  وابسته  نClient-Side Image Mapsهاي  به هاي  هقش(.  وابسته 

كنترل مي و توسط سرويسگـر  دارند  نياز  نقشه  تعريف  براي  فايل جداگانه  به يك  شوند. د سرويسگر، 

نقشه سند  رمقابل،  داخل  در  مروگـر،  به  وابسته  كنترل   HTMLهاي  را  آنها  مرورگـر  و  شده  تعريف 

 . نمايد  ارتواند با آنها ارتباط برقركند. بنابـراين جـاوااسكـريپت نيز ميمي

 (تصاوير ديناميك در جـاوااسكـريپت : 15ـ2

باشـد. از اين يكي از مفيدترين قابليتهاي جـاوااسكـريپت، توانائي آن در تغيير ديناميك تصـاوير مي

مي نشانهقابليت،  اثر حركت  در  كه  تصـاويري  براي خلق  تغييرميتوان  آنها  برروي  موس  يا گر  و  كنند، 

انيميشنك ساعتي  هائي همچونايجادجلوه نمود. تصـاوير يك صفحه ، و همچنين طراحي  ها استفاده 

شوند. با تغيير خاصيتـهاي ( ذخيره ميimagesها، در يك آرايه)بناموب نيز، مانند عنـاصر پرسشنـامه

اين آرايه، مي به اين ترتيب، ميعناصر  به جاي تصوير ديگري قرار داد.  را  توان بدون توان يك تصوير 

 ها به تغيير ديناميك تصاوير پرداخت. ها يا لايهزير صفحهده از  ـااستف



 ز‌ز‌ 

 باشد: رود زيرا داراي محدوديتهاي زير ميالبته، اين تكنيك در بعضي موارد بهترين راه حل به شمار نمي

توان تصاوير موجود در صفحه را تغيير داد. حذف يك تصوير، يا افزودن تصاوير با اين تكنيك، تنها مي

 يد جد

 حه، با اين روش ممكن نيست.  به صف

مي مرورگرهاي گرچه  در  ولي  كرد،  جايگزين  كوچكتر  يا  و  بزرگتر  تصوير  يك  با  را  تصوير  يك  توان 

 تر،قديمي

نمي   مكان  تغيير  جديد  تصـوير  ابعاد  با  هماهنگي  منظور  به  صفحه  متنهاي  كار  اين  بنابراين با  دهند. 

 . ممكن است ظاهر صفحه دچار اشكال شود

مي  تمامي  بكار برده  انيميشنتصاويري كه  ايجاد  بنابراين،  از سرويسگر برداشت شوند.  بايد  هاي شوند، 

 پيچيده،

 و يا تغيير تصاوير بزرگ و حجيم با اين روش چندان عملي نيست.  

 اسكـريپتهاي فرامرورگري : 

مي باشد،  سازگار  مرورگرها  اين  دوي  هر  با  اسكـريپت  يك  اكثوقتي  گفت  قريبريتوان  اتفـاق   ت  به 

 كـاربران توانائي استفاده از آنرا خواهند داشت. 

طراحي  مرورگر  يك  براي  تنها  را  خود  بگيريد صفحات  تصميم  مشكل  اين  حل  براي  شما  است  ممكن 

به كمك  از دست خواهيد داد. خوشبختانه،  را  احتمالـي خود  از مخـاطبين  نيمي  كنيد. در اينصـورت 

مي مرن  تواجـاوااسكـريپت  مرورگر نوع  نوع  هر  از  ترتيب  اين  به  و  داده  تسخيص  را  ورگركاربران 

 توانيد كاربران را بر اساس نوع مرورگر آنها به صفحات متفاتي هدايت كنيد.  پشتيباني نمود. حتي مي

 (دريافت اطلاعات مرورگر : 16ـ1

نماينـده قسمتـهاي  (Document obgect MODEL) (DOM)بامدل شئي سند ختلف م   واشيائي 

از جمله اشياء  س مرورگر هستند،  آشنا شديد. جاوااسكريپت   document , windowنـد وب پنجره 

مي باشد كه با استفاده از آن ميتوان مرورگر كاربران را بررسي   navigatorهمچنين شامل شيئي بنام  

 كرده و اطلاعات مربوط به آن 



 ح‌ح‌‌ 

 را خواند.   

ا  navigatorشيء   مراتب  سلسله  از  دشي، جزئي  توانيد   DOMر  اءرا  مي   ، بنابراين  نميدهد.  تشكيل 

 مستقيماًبه 

آن ارجاع دهيد . اين شيء شامل خاصيتهايي است كه هريك از آنها اطلاعاتي رادر مورد مرورگر ارائه 

 ميكند . گروهي از اين خاصيتها عبارتند از : 

- navigator. Appcodename   نام كد داخلي مرورگر ، كه معمولاMozilla  باشد.مي 

-  Navigator. Appname  معمولا كه   ، مرورگر  نام   :Netscape    يا  microsoft internetو 

explorer .است 

- Navigator. Appversion   .نسخه اي از مرورگر است كه مورد استفاده قرار گرفته : 

 (حل مشكل ناسازگاري مرورگرها :16ـ2

 IE, Netscapeيد كه از سوي دو مـرورگرار ببر ك  اگز قصد داريد در اسكـريپتهاي خود قابليتهايي را به

 بطور يكساني پشتيباني نمي شود ، ميتوانيد از چند روش براي هدايت صحيح كاربران استفاده نمائيد.

 (خلق اسكريپتهايي كه به يك مرورگر اختصاص دارند :16ـ3

تنها  را  خود  صفحات  كه  است  آن  مشكل  اين  حل  راه  بدترين(  شايد  )و  ترين  بم   ساده  يك خصوص  ه 

مـرورگر طزاحي كرده و كاربراني را كه از مرورگر ديگري استفاده مينمايند ناديده بگيريد . براي اين كار 

عدم   صورت  در  و  داده  تشخيص  را  ماربر  مرورگر  نوع  ساده،  اسكريپت  يك  كمك  به  است  كـافي   ،

را به صفحه ديگري براي يا او دواستفـاده وي از مـرورگر مـوردنظر، براي او پيغام هشـداري نمايش دهي

 برداشت مرورگر مـورد نظـر هدايت نمائيد. 

 (هدايت كاربران به صفحات متفاوت :16ـ4

برروي  شما  صفحات  خواهيد  اگرمي   . نيست  دشواري  چندان  كار  مرورگر  نوع  ازچند  معمولاًپشتيباني 

، صفحه جداگا نه اي رورگر  م   و نت اسكيپ به خوبي اجرا شوند، مي توانيد براي هر  IEهردونوع مرورگر

 طراحي كرده 



 ط‌ط‌ 

با استفاده از جـاوااسكـريپت نوع مرورگر هر كاربر را تشخيص داده و اورا به صفحه مناسب   و سپس، 

 هدايت نمائيد. 

 (خلق يك صفحه چند منظوره :16ـ5

مختلف  انواع  از  ميتواند  كه  است  اي  صفحه  طراحي   ، مرورگرها  ناسـازگاري  مشكل  حل  راه   سومين 

و دستورات  رورگرهم  داده  را تشخيص  مرورگر  نوع  بايد  اسكريپت شما   ، اينكار  براي   . كند  ا پشتيباني 

 متفاوتي را براي هر نوع مرورگر اجرا نمايد. 

 اشكال اين روش آن است كه صفحاتي فوق العاده طولاني تبديل شوند .  

 كار با شيوه نامه ها :

مي   ها   نامه  معرفي شيوه  به  اين قسمت  و دازيم  پردر  بهتر  كنترل  توانيم  ها مي  نامه  به كمك شيوه   .

مناسبتري بر روي نحوه نمـايش عنـاصر در صفحه وب داشته باشيم. همچنين مي توان با تركيب شيوه  

 نامه ها با دستورات جـاوااسكـريت ، ظـاهر صفحات را بطور ديناميك تغير داد. 

 ديناميك :  HTML(معرفي 17ـ1

HTML   يا ا  DHTMLديناميك  نت ،  مرورگر  دو  هر  وسيله  به  زيادي  حد  تا  كه  است  ستـانداردي 

با قابليتهايي بعضا متفاوت پشتيباني ميشود . تعدادي از اين قابليتها    (IE)اسكيپ و اينترنت اكسپلورر

 عبارتند از : 

ترل كن: به كمك شيوه نامه ها ميتوان ظاهر صفحات و ب و اجزاء آنها را     Style sheetsشيوه نامه   -

 د. كر

 لايه ها: روشي براي تنظيم مكان قسمتهاي خاصي از صفحه  -

فونتهاي ديناميك: به كمك اين قابليت ميتوان يك فونت قابل برداشت تعريف كردتابدون ذخيره    -

 شدن در            كامپيوتر كاربر ، در يك صفحه وب مورد استفاده قرار گيرد. 

 



 ي‌ي‌ 

 (شيوه ها و ظاهر صفحات : 17ـ2

تا كرده    ون سعيكناگر  برخورد  به مشكلاتي  احتمالا  كنيد  زيبائي خلق  بسيار  و ب  باشيد صفحه  كرده 

يك زبـان   HTMLنميتوان كنترل دقيقي بر روي صفحات وب اعمـال كرد.  HTMLايد.اولاً به كمك

 تفسيرشونده است 

ك حرف ي  وجود داشته باشد ، مرورگـر تنها  (Space)، دو حرف فاصله  HTMLمثلاً اگر در يك سند  

 فاصله

 را در صفحه قرار خواهد داد . 

به كمك   بتوانيد  اگـر  كه حتـي  است  اين   ، مشكل  دلخواه   HTMLدوميـن  كاملا  ظاهر  با  اي  صفحه 

بسازيد ، خواهيـد ديد كه اين صفحه در مرورگرهاي مختلف بصورت كاملا يكسان نمايش داده نخواهد 

 شد.

ب  HTMLعلت اين مشكلات آن است كه   به منظـور    HTMLر طراحي نشده است.  ن منظودياساساً 

كنتـرل ساختارصفحه )به عبارت ديگر، نحوه تقسيم آن به پاراگرافها، سر فصلها، ليستها و اجزاي ديگر( 

از آنجائيكه را تعريف ميHTMLتعـريف شده است.  را، يك ، تنهاساختاريك صفحه  نه ظاهر آن  كند 

مانمي  HTMLسند مرورگرمتني  به   lynx  ندتواند دريك  نيزنمايش داده شود.دراين حالت،اجزاصفحه 

 شوند ، اشكال مختلفي ظاهر مي

مي اين صفحه، اما  كلي  بود كه ساختار  ميتوان مطمئن  مثلاً  مرورگرها حفظ خواهد شد  تمامي  توان در 

 مطمـئن

مي ظاهر  سرفصل  صورت  به  مرورگرها  تمام  در  سرفصل،  متـن  كه  دربود  ليست،  يك  يا  و  ر ه  گردد، 

 شود.گر به شكل يك ليست ديده ميمرور

اي كه برايش تعريف شده توانسته به خوبي از عهده وظيفه HTMLفرمائيد كهبه اين ترتيب ملاحظه مي

تعيين ساختاركلي يك صفحه،  زبان،   يعنـي  اين  به كمك  كه  ندارد  وجود  تعجبي  جاي  بنابراين  برآيد. 

 نتوان ظاهر دقيق يك صفحه را تنظيم كرد. 

 : cssهاي يف و استفاده از شيوه (تعر 17ـ3



 ك‌ك‌ 

تعريف   <STYLE>در يك صفحه،ابتدا بايد آنها را به كمك دستور  (STYLES)هابراي استفاده ازشيوه

در كه  دستوري  مهمترين  نامه  HTMLنمود  شيوه  تعريف  ميبراي  برده  كار  به  دستور  ها  شود. 

<STYLE>  آغازيندستور  د.هاراتعريف نماي است كه ميتواند ليستي ازشيوه<STYLE>   همچنين نوع

 گيرد.، در انتهاي اين تعاريف قرار مي<STYLE/>كند. دستور پاياني  ها رامشخص مينامهشيوه

 (تنظيم مكان متن :17ـ4

يكي از مفيدتـرين قابليتهاي شيوه نامه ها، توانايي آنها در تعين مكان متن و فضاهاي خالي اطراف آن 

 استاندارد در دسترس نيستند .   HTMLدر  ليتها ابميباشد. بعضي از اين ق

 (تغيير رنگ ، و تصاوير زمينه : 17ـ5

 به كمك شيوه نامه ها ، همچنين مي توان كنترل بيشتري بر روي رنگ متن و زمينه صفحه بدست آورد :

 شامل ويژگيهاي زير ميباشد :   CSSبدين منظور ،  

COLOR    مي توان تأكيد بيشتري بر روي قسمتي از ن كار  اي: رنگ متن يك عنصر را تعيين ميكند . با

 متـن نشان داد. 

Background – color   رنگ زمينه يك عنصر را تعين ميكند . به اين ترتيب ميتوان رنگ منحصر به :

 فردي 

 را براي زمينه يك پاراگراف ، يك خانه از جدول و يا ساير عناصرصفحه در نظر گرفت.

Background – imahe   اي زمينه يك عنصر تعيين ميكند.را بر   ريتصوي 

 (كار با فونتها :17ـ6

شيوه نامه ها، همچنين به مااجازه ميدهند حالت فونتهايي راكه درصفحه وب استفاده مي شوند ، كنترل 

 نمائيم. ويژگيهاي زير در اين ارتباط در دسترس قرار دارند: 

1. font – style    شيوه يك فونت را مانند :normal    ،italic  ياoblique    . مشخص ميكند 

2. fount – weight    يا نرمال  توان  مي  ويژگي  اين  كمك  به   :bold    .كرد تعيين  را  متـن  بودن 

 همچنين 



 ل‌ل‌‌ 

 مي توان با تعيين يك مقدار عددي براي وزن فونت، ميزان ضخامت حروف را مشخص نمود .  .3

4. font – size   . اندازه فونت را مشخص مي كند : 

font     ي براي تعيين تمامي ويژگيهاي مربوط به فونت محسوب ميشود.در اين ش سريعرو: اين ويژگي

 روش ، ميتوان مقدار ويژگيهاي مزبور را در قالب ليستي مشخص نمود. 

 (حاشيه ها و حدود : 17ـ7

به كمك شيوه نامه ها ميتوان حدود كلي صفحه راتعيين كرد. ويژگيهاي زير مي توانند بر روي حواشي، 

 ناصر صفحه تاثير بگذارند : تفاع عارحدود وطول و

 margin – right . margin-left . margin-bottom . margin-top   اين ويژگيهـا حاشيه  اطراف

يك عنصر را تعيين مي كنند . مقدار اين ويژگيها را مي توان بر حسب يك عدد و يا در صدي عرض كلي 

 صفحه

 ذكر نمود. 

1. Marginي را براي هر چهار حاشيه در نظر گرفت.مقدار  ان تو: به كمك اين ويژگي مي 

2. Widthكند.: عرض يك عنصر، مانند يك تصوير را مشخص مي 

3. Heightكند. : ارتفاع يك عنصر را مشخص مي 

 ها براي خلق صفحات ديناميك : استفاده از لايه 

 ريك ازه  اي در صفحه وب )كهتر براي خلق قطعات جداگانهشامل يك روش اختصاصي  CSSاستاندارد  

مي ناميده  لايه  يك  ميآنها  لايهشود(  زيرصفحهباشد.  مشابه  ميها  ولي  هستند  درهرجائي  ها  توانند 

 توان حركت داد، مخفي كرد و يا به نمايش درآورد. ها را ميازصفحه قرار داده شوند. بعلاوه، لايه

 .د گرفتهيدر طول اين قسمت نحوه كار با لايه ها را به كمك جاوااسكريپت فرا خوا

 كنند ؟ها چگونه كار مي (لايه 18ـ1

ميلايه محسـوب  وب  صفحـات  در  ديناميك  اثرات  ايجاد  براي  جديدي  قابليت  لايه، ها  يك  شوند. 

 قسمتي از 



 م‌م‌ 

يك صفحه وب است كه از ساير قسمتهاي صفـحه كاملاً مجزا بوده و بصورت يك قطعه مستقـل با آن 

 شود.رفتار مي

ارتباط به ساير قسمتهاي صفحه تغيير داد، مكان يه را مييك لا  اتبه عبارت ديگر، محتوي توان بدون 

 جديدي

 هاي ديگر منتقل كرد.آن را مخفي و يا آشكار نمود، ويا به جلو يا عقب لايهرا براي آن در نظر گرفت، 

مي لايههمچنين  تا  كرد  تعريف  شفاف  بصورت  را  لايه  يك  مختوان  كـاربر  ديد  از  آن  زيرين   فيهاي 

تغييرمكاند. لايهنشـون قابل  نام عنـاصر  به  نيز خـوانده شده وجزئي    Positionable Elementsها 

آبشاري   هاي  نامه  شيوه  اينترنت   (CSS)ازاستـاندارد  مرورگر  دو  هر  گرچه   . ميدهند  تشكيل  را 

انجـ ايـن قابليت پشتيباني مي كنند،ولي تفاوتهايي بين نحوه  ب  اماكسپلـوررو نت اسكـيپ از  ين آن، 

 نسخه هاي قديمي تر اين دو مرورگر وجود دارد . 

 (دو استاندارد براي خلق لايه ها :18ـ2

اينكار دستور بارقابليت ايجادلايه هارابه مرورگرخودافزودوبراي  راارائه <layer>نت اسكيپ براي اولين 

آ دستورات  ميشوندبايدبين  نوشته  لايه  يك  تعريف  براي  دستوراتيكه  تمامي  زي غانمود 

پشتيباني   <layer>…</layer>انيپاي اسكيپ  نت  مرورگري  بوسيله  تنها  دستور  اين   . گيرند  قرار 

 ميشود.

آنرا  ايجادكرداما در حال حاضر نمي توان  بااين روش لايه هايي سازگاربانت اسكيپ  گرچه هنوزميتوان 

در   جديدي  استاندارد  زيرا  دانست  ها  لايه  خلق  روش  كه   CSSبهترين  شده  قت  تعريف  ابليتهاي مامي 

 <layer>دستور  

و   4.0و بالاتر، ونت اسكيپ نسخه    4.0را دارا بوده وبعلاوه توسط هردومرورگراينترنت اكسپلوررنسخه    

 گردد. بالاتر پشتيباني مي

باشد. با پيروي از ها ميبهترين روش براي خلق لايه  CSSجز در موارد بسيار نـادر، استفاده از استاندارد  

استا گنداين  استفاده ميارد،  اكسپلورر  اينترنت  مرورگر  از  كه  را  از مخاطبان  كثيري  از دست روه  كنند 

 نخواهيدداد.



 ن‌ن‌‌ 

 :  CSSهاي (خلق لايه 18ـ3

را مورداستفاده   CSSتوان تعدادي از ويژگيـهاي استانـدارد  ها دريك صفحـه وب، ميبراي خلق لايه

ا وجـود دارد كه معروفترين آنـها استفـاده هلايهن  قرارداد. بطور كلي روشهاي متفاوتي براي خلـق اي

 باشد.مي  <div>ازدستور

توان قسمت مجزائي از صفحه است كه بوسيله آن مي  HTML 3.0جزئي از استاندارد    <div>دستور  

دربرمي كه  متني  رابراي  خاصي  حالت  خودهيچ  خودي  دستوربه  نمود.اين  تعريف  را  گيردمشخص وب 

 شود. ها محسوب ميلي براي تعريف لايهآايدهش  كند بنابراين رونمي

، كافيست تمامي دستورات لازم براي ساختن محتويات لايه <div>براي خلق يك لايه به كمك دستور  

قرار داده و خواص آن لايهرا با استفاده از ويژگي    <div>…</div>را بين دستورات آغازين و پاياني

style   .تعريف كنيد 

 :يه ها لا(تعريف خواص  18ـ4

توان خواص مختلف يك لايه را تعريف كرد. بطور كلي خواص  ،ميdivدستور    styleبا استفاده ازويژگي  

 باشند:زير براي يك لايه قابل تعريف مي

1. positionتواند ساير خواص لايه را تحت تأثير قرار : ويژگي اصلي براي تعيين مكان لايه بوده و مي

 دهد. 

2. Width    وheightابه ويژگيهاي  يها مش ژگ: اين ويWidth    وheight    درHTML   استاندارد عمل

 كنند. كرده و طول و ارتفاع لايه را تعيين مي

3. CLIPكند.تنهـا، قسمتي از آن لايه كه در داخل اين :محدوده قابل رؤيت يك لايه رامشخص مي

 محدوده باشد، نمايش داده خواهد شد. 

4. Backgroundcolor(را اينكه د رآن قسمت متن ميباشديانه(  ف نظر  صر : رنگ زمينه كل لايه  از 

 مشخص مي كند 

5. Background –image  : . تصويري را براي زمينه متنهاي داخل لايه تعيين ميكند 

 استفاده از جاوااسكريپت براي توسعه سايت وب : 



 س‌س‌ 

ت را ريعادي خلق كرده و تعدادي از قابليتهاي جاوااسك HTML در اين قسمت يك صفحةبراي شروع ، 

 ه منظور توسعه آن و ساده تر شدن هدايت كاربران در آن مورد استفاده مي دهيم . ب

 :  HTML(خلق سند  19ـ1

 استفاده ميكنيم .    FSCبراي اين مثال ، از صفحه وب ساده يك شركت نرم افزاري كوچك به نام  

( لـوگـو  ، شـامل يك  از اطlogoصفحه وب  پاراگـراف  ، سـه  بالاي صفحه  م لا( در  ، و يك عـات  تني 

 ليست گلوله دار ساده شامل پيوندهاي به صفحاتي ديگر مي باشد . 

به توسعه آن  از جـاوااسكـريپت  با استفاده  از اين صفحه شروع كرده و سعي مي كنيم  را  ما كار خود 

 پرداخته

 وآن را جذاب تر نمائيم . 

كـاربر ميتوانند  دارند  قرار  صفحـه  در  كه  مختلفي  ص ر  پيونـدهاي  به  . ا  كنند  هدايت  ديگري  فحـات 

مقصد اين پيونـدها ، شامل صفحاتي براي ارائـه اطلاعـات در مورد شركت و محصولات آن ، صفحه اي 

 براي دريافت پشتيباني فني ، و صفحه اي براي دريافت فرم سفارشات مي باشند . 

هدايت  19ـ2 تسهيل  براي  شونده  باز  ازليستهاي  (استفاده 

 كاربران : 

تصميم گرفته اطلاعـات كاملتري از محصـولاتش را در سـايت وب خود    FSCكه شـركت  كنيد    رضف

نمايد پردازشگرمتن)  FSCارائه  افزار  نرم  دارد.يك  متفاوت  افزار  نرم  محصول   Wordسه 

processor( يك نرم افزار صفحه گسترده)Spread  ويك نـرم افزار پايگاه داده ها، )(Databasse) .

محصولات ، اطلاعات جزئي تري وجود دارد كه اگر طراح سـايت اين شركت بخواهد  از اينك بـراي هر ي

آنها را به روش سنتي ارائه كند . بايد نام هر نـرم افزار را به صورت پيوندي براي صفحه مخصوص آن 

 د.ر دارنب  نـرم افزار قرار دهد كه آن صفحه ، به نوبه خود ليستي از پيوندها، به ساير اطلاعات را در

مي دشوار  اندكي  را  كارگران  كار،هدايت  نرماين  قيمت  مشاهده  براي  مثلاً  كاربر،  زيرا  صفحه كند  افزار 

كليك كند تا به صفحه مربوط   Spreadsheetگسترده، مجبـور است پس از صفحه اصلي بر روي پيوند  



 ع‌ع‌‌ 

مايد تا اطلاعات كليك نا  ر  Pricing Informationبه آن هدايت شود. سپس، در آن صفحه بايد پيوند  

 مربوط به قيمت را دريافت كند.

افزار مورد نظر، اي طراحي كرد كه كاربر، علاوه بر نرمتوان صفحه را به گونهبه كمك جاوااسكريپت، مي

 نوع اطلاعات درخواستي در مورد آن را نيز مشخص نموده و به سرعت به سمت آن هدايت شود. 

از اينكار  براي  بدهيد  ليستد  اجازه  نرم  و  نوع  ليست،  يك  در  كنيم.  استفـاده  در بازشونده  و  افزار، 

 شوند.ليـست ديگر اطلاعـات مورد نظر در ارتباط با آن انتخاب مي

 و ايجاد ساختار داده اي:  HTML(خلق دستورات 19ـ3

لازم هاي  هاداي دهدايت نمايد، بايد به گونه  FSCقبل از نوشتن تابعي كه مي تواند كاربران را در سايت  

افزار، و پنج رده از هاي مربوط به سه نرمبراي ارجاع به صفحات مناسب را ذخيره كنيم. براي اينكار، داده

دستـورات   كمك  به  را  مختلف  مي  HTMLاطلاعات  ذخيره  پرسشنامه  يك  قالب  در  مفسر و  كنيم. 

ها، ر يك از اين دادهيرد. هگدر نظر مي  formء  ها را بصورت خـاصيتهاي شيجـاوااسكـريپت اين داده

 دهند. را تشكيل مي  <option>يك دستور    valueمقدار ويـژگي  

، يكي براي نـرم بازشونده  ليست  بايد دو  به آنها طراحي كنيم ما  مربوط  اطلاعات  براي  افزارها، و يكي 

با فراهم كردن يك دكمـه   بايد  انتخـاب    (button)همچنين  از  ين ـاصر اعنبه كاربر اجازه دهيم پس 

 ليستها، با كلـيك كردن بر روي آن به صفحه مورد نظر هدايت شود.

 (افزودن توضيحاتي در مورد پيوندها:19ـ4

دهند  مطمئناً، بعضي از كاربران استفاده از پيوندهاي سنتي را براي انتقال به صفحات جديد ترجيح مي

 بنابراين 

ارائه اطلاعات بيشتـري در مورد هر عوض برر  اين پيونـدها را از صفحه خود حذف نخواهيم كرد د اي 

نشانه گرفتن  قرار  هنگام  در  آن،  مورد  در  را  توضيحاتي  وضعيت پيوند،  نوار  در  آن،  برروي  موس  گر 

(status bar)  ايد براي اين كار آوريم.شما بااين تكنيك در ساعتهاي گذشته آشنا شدهبه نمايش درمي

حادثه   كنترلگر  دو  از  است  وخروج     onmouseoutو  onmouseoverكافي  ورود  تشخيص  براي 



 ف‌ف‌ 

كنار  نشانه در  حادثه  كنترلگر  دو  اين  دادن  قرار  با  نمائيم.  استفاده  هرپيـوند  محـدوده  به  موس  گر 

 توانيم نتيجه دلخواه را بدست آوريم. دستورات پيوند، مي

 (استفاده از پيوندهاي گرافيكي:19ـ5

بازشونده، مي  ي صفحهادبه عنوان جايگزيني براي پيوندهاي ع ليستهاي  از تصاوير گرافيـكي و  توانيم 

كمك بگيريد. براي زيباتر شدن كـار، از تصاوير متغير بدين   FSCنيز براي هدايت كاربران در سـايت  

 منظور استفـاده خواهيم كرد. 

 

 

 

 

 

 نتيجه:

نويسي    برنامهي  نتيجه اي كه مي توان گرفت اين است كه جاوااسكريپت يكي از بهترين زبانها

به حروف  آن  .وهمچنين دستورات  ندارد  احتياج  افزار خاصي  نرم  به  .چون  در دنياي وب است 

 كوچك وبزرگ حساس نيستند

،رنگ  زمينه  را همچون رنگ،پس  از صفحة وب  اجزايي  به كمك آن  توان  تغيير   Linkومي  را 

 داد.      

 

 



 ص‌ص‌ 

 

 

 

 

 

 خلاصه:

معناست   چه  به  دروب  اسكريپت  كه  يك اوااسكوجآموختيم  قراردادن  روش  وهمچنين  چيست  ريپت 

را فرا گرفتيد. با ابزار لازم جهت خلق يك اسكريپت، يك ويرايشگر متن و   HTMLاسكريپت در سند

وتوانائي  پرداختيم  جاوااسكريپت  توانائيهاي  و  قابليتها  بر  كوتاه  مروري  به  و  شديد  آشنا  مرورگر  يك 

پنجره با  كـار  براي  ويغهاوپجـاوااسكريپت  وپرسشنامهامها  نوع تصاويرگرافيكي  تشخيص  هاوهمچنين 

برنامه اشياء مرورگروكنترل  اصول  توابع،  تعريف  چون  مسائلي  با  داديم  قرار  بررسي  مورد  اتصالي  هاي 

نامگذاري  روش  شديم  آشنا  قديمي  مرورگرهاي  ازديـد  اسكريپتها  كردن  ومخفي  حوادث  وكنترل 

ها را فرا گرفتيد وهمچنين بامفاهيم اساسي اشياءومدل رشته  دنمتغيرهاونحوه تعريف آنهاو ذخيره كر

از  استفاده  وروش  نظردرجاوااسكريپت  شيءمورد  يك  خلق  شديد.چگونگي  آشنا  سند  شيئي 

رادربراي كارباپنجره  windowشيء يادگرفتيم.نحوه خلق پرسشنامه  واستفاده   HTMLهاي مرورگررا 

حوه استفاده ازشيـوه نامه براي كنترل صفحات وب را يد و نفتازجاوااسكريپت براي كار با آنها را فراگر

صحبت  واقعي  وب  سايت  يك  توسعه  براي  ازجاوااسكريپت  مختلفي  تكنيكهاي  داديم.درباره  توضيح 

 كرديم.



 ق‌ق‌ 
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